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MASTER

MASTER estunprogramme pour jousr au master-mind. Pour jousr: il faut
out d'abord enfrer les programmes.

Pour le pramiar jeu: choisir la kongueur de la combinaizon a chechar (réal
dans a pile) etlancar STOL [par lasuits, il suffirada lancar leprogramma INIT).
Enzuita on proposa une combinakson, sous forme da liste da 1dalsqu'on placs
dans la pile, ston appelle Iz progamma MASTER...

Listing des progmmmes :
PROG
« 0 0 -= PR CP CT
« PR L DISP 1 OO S5TO4+ “COUP=" OO —=5TR
+ 4 DISP SOL PE L L
FOR X DUP X GET 3 PICE ¥ GET
I[P ==
THEIl & -2 PUT SWAP X -1 PUT S%AFP L CF + P ST
ElID
1EET
*PR* ST "PLACES=" P —=5TE + Z DISP 1L L
POR X LUP X GET LUP
IF -1 =
THEIl L L
POER Y PR Y DUPZ GET 4 PICK
IF ==
THEIl -2 POT ‘PR’ STO 1 CT + *CTY STO 4 °Y° STO
ELEE LECPZ END
HEET
EllD DROP
NEXET DROP "TROIVES=" (T ->5TE + 3 DISE »

ERR
w ODROP L STR-> =

ST0L
« OUP IF TYPE 0 == THEIl ‘L* S5T0 INIT ELSE EERR ElD =

INIT

o 0 "O0* STD L L START BAID L0 Y IP IMEXT L ->LIST "SOL° STO
w

ERSTER

« DUF IF TYPE 5 == DUP THEIl DECF DUPF SIZE L == ElD IF THEI
CLICD PROG ELSE EEREE END »
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ANAG

Ca programmea prend une chaine dans la pilke et lete toutes les
combinaizons de caackes possibles...Pour l'ulilizer: placer la chaine dans la
pile et lancar AN AG.

ANAG
w —> A o A SLIE "B* STO DEPTH "C' STO L B FOR X A X DUP SUB
1IEXT PRAIIAG PEDEPTH DEOFI [B O PURGE CLHE = =

PRANAG

« IF B 0 = THEIl -1 "B’ ST+ PRODEPTH LDUP B — FOR X X ROLL PRAITAG
X ROLLD -1 STEP 1 *B* S5TO+ ELSE PEDEPTH DUPIT PEDEPTH Z / L
— 1 START + -1 STEP 1 DISP EID =

PRDEFTH
w DEPTH C - =

CARRE

L= butde ce jeu estde reconstituar le 'cané magique’, c'est adire le dessin
suivant:

4 e E 4
W W

FPour ca faire on ‘appuie’ sur les camés (an donnant k numaro
correspondant), ce qui provoque une inversion de la couleur de ca carng, ainsi

qu'une invarsionde ceains de sesvaisins... Pour jovar:antrer les programmas;
lancar le programme CARREM..

Listing des diffarents objsts:

CATC
« "PRESS A EEY..."™ L DISP T L
0O DROPE
0O WMITIL EEY EWD
UIITLL 1T OUPR DUER 48 > SWaAP 58 < ¢
EIlL Lood _0S BEEP MESS 1L LISPE
48 - GET OUP 1 DUP ROT SIEE
START GETI L - DUP 3 MOD L +
¥HILE LUP 3
EEPEAT 3 -
Ellh SWAP 3 / IP 1 + S5WAP Z ->LIET
CAR SWAP DUPZ GET DT PUT “CARS S5TO
LNEXET DRIPZ w
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VLET
o DO CAR [L Lt L 3
POR X "7 1 3
START 3 ROLLD GETI 55 * 32 + CHE 4 ROLL SWAP +
IEXT [ X GET SWAP + L4Z CHE + 3 ROLLD
NEXT DROPZ 2 4
POR X X DISP NEXET CALC
UIITIL CAR S0OL ==
EllD CLLCD "BRAVO. . .™ 2 DISE L 3
START L0000 .2 BEEP NEET =

CARREM
« CLLCD MFESS L DISP 0 BDEI CAR
Do [L Ly L %
START RAIID .5 > PUTILI 1IEET
LROF DUP
TIMTIL S0L =
EllD *CAR* S5TO VIST =

S0L =t CAR doivant contznir a matrica

[111]
[101]
& (1117
M contiant
{* 789 ="
" 486 "
"1z

T
[ [L 2 4 5} [L 2 31 [2 356 [L4 7Tt [2 4506 8t
[3 6 8t [4 5 7 8 [T 8 5 [5 6 858 ¢}

FESS
"EIl CALCULS. .. "™
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BIP BIP® (ttv)

Ca programme allumeou éteint lesonde la méme fagon que ceux qui font
HEX DEC RAD ... sur les 285, c'est a dire avec un point qui apparait a coté du
nam karsque le son estalluma etdispa@it kbrsqu'il est éteint.

Un incanvenient :Comme il marchepar PURGE=ASTO, il ravient oujours
aendsbutde manu pour les 28C.

Un avantage : Mames sivous faites 51 SF ou CF en dehorsduprogramma,
calui-ci za réfablit avtomatiquamant lorsque vous lexacutez.

Pourles 28C :

BIP ou BIP®

« RULZLPF 31l CF IFERE "BIP® ECL
THEIl “BIF“’
ELSE LECP "BIP”
Bl SWAP STOF
LUP RIL S5WARP PURGE
IF 5L F5%
THEIl “BIF®* STO S1 CF

-é?— ELSE 'BIP' ST S1L CF

E1ID

]

Pourles 285 :

BIF ou BIP®

« RCLF 31 CF IFEEE "BIF" FEIL
THEIl "BIR®*
ELZE LEOF 'BIF
EllD SWAP STOR
OUP LOUF RCL VARS DUP 4 ROLL POS 1L - 1L SWAP SUB
BOT PURGE
IF 51 FS¥%
THEIl “BIFP®* 51 CF
ELSE 'BIF" 51 SP
EllD BOT OVER STO +
CORLEE

B

Au dabut vous pouvez ke stocker sous nimporte lequeldes deux noms, par
example BIP.

Page 254
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RENAME

Ce programme change ke nom d'un programme et pour les 285 replace e
progamme avec ke noweau au méme endroit que l'ancien.
Z: ‘ancien nom’
1. ‘nouveau nom’

Pour les 28C :
REHAME
« OWVER BCL SWAP STO
PURGE
W

Pour les 285 :
REHABIE
« OUVER BCL SWAP S5TO
TARRS DUPZ SWAP POS I SWAP
SUBE OFRDER PURGE =

up

Pour HP28s uniquement
Coa programme fait remonter d'un élage dans lesdirectories.

« PATH DUPF SIZE L — DUP O == 4+ GET EVAL =

DOPATH

28z exclusivamant. Ce programme effectus un chemin (PATHY. [ est utile
pour revenirdireclemant a un =ous manu.

Par E'?I.'I:'-'I"I'T'I'.'.'l'E'.' HOIE "OIEL” CEOIE DIEL 'DIRZ' CELIR DIERZ PATH HOUEE
Créa@ les manus DIRT et DIRZ, puis reviendraau menu HOME gprés avair
sauvé ke chemind'accésdans b pile grace aPATH. DOPATH effectus sur
ca chamin parmettra de revenir directement dans DIR 2.

« #lh #Ch CHEK -=5TE 2 OVER SIZE L - SUB STE-* =

Remarque #1h#ChCHKestoptionnal. (M e le mettre qua sileprogrammea CHE
a dajg ate antre en mamaina).

Explication: #1h #Ah CGHK wvérifie la présence d'une liste dans la pile. La
saquence -=5TH 20WVER SIZE 1- SUBcrés une chaineconienant lalisk
desdirecioriesa appsalerpour efiectusar le chemin. Enfin 5TR-= exécute ces
commandes.
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Adressa

A=z=amblags

A==amblar

A=zamblaw

Bit

Buffa

C hamp

DCB

De===amblags

Desa=samblal

De=m==amblaun

Drapeau

Garbaga Collacto

Hard

Hexadacimal

| | A ER w0 e, cousbem con T
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Annexe VI
GLOSSAIRE

Entigr compris entre 0 et FFFFF (hexadécimal)
représantantl'endoito ise trouve une informationdannae.

Action d'assamblar.

Traduire un progamme assambleur en un progEAMME
machina.

Langage symbolique représantant ke langage machina,
programme réalisant la raduction assemblaur —= L.

W& maire prenant lavaleur dou 1 etconstituant lesquarets.

Zong mamoire destinés au stockage fempoire des
buchss fiappsasan attenta (non encora traitées).

Partie d'un ragistia.

Dacimal Coda Binaire: manige da stockar un nombre
dacimal an le eprésentant par k& nombre hexadécimal
idantiqua [ex: 20, dacimal, sera représenté par 20h
[hexadacimal] quivaut an fait 32 décimal]).

Action da désas=samblar.

Traduira un pegammea maching en un programms
assamblaur.

Programms raalisant un de=sassemblags.

IMamaie ayant la valzur 0 ou 1 &t sarantd indicataur.
Opaiation réalisés dés que la machine ne dispose plusd’
aszaz de place mémaoie. Cette opération consisie an la
destiuction des cbjels temparaires devenus inutiles. On

peut déclencher le garbage collector en uilizant la
commanda MEWM.

Abrevigtion da Hardware [matériel), plus génarale mant:
tout c2 qui concarne lalectroniqua [fonctionnament,
madifications).

Base 16 (les "chifffes" =ont: 01234 56788 ABCZDE
Fl.
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Indicataur

Kila-Cctat
Langage machina

LoD

Ohbjet
Octet

Pask

'@' Pake

Frocassau

Prolgus

Cuariet

Fam

Ragistra

Fom
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Un des symboles pouvant sallumer au sommet de
I'affichaur du HP28 et indiquant I'état de la machine (Rad,
Apha..), plusganaralemant mémaira ou symbole pouvant
prandia 2 éfats.

U nité da mesure da la taille d'une mémoire. Comespond a
1024 {2'%) octats.

Suite de codes ieprésentant une suite dlinstructions
alémentaires compréhansible par le micropocessaur.

Liquid Crystal Display, afficheur a cristaux liquides.

Taout élément avec lequel travaille l2 RPL. Par example: un
réal.

Imformation sur 8 bits, unita da masura de la taille d'una
mamaira,

Instruction ou programme sarvant alire lecontenud’'unaou
plusisus ases mémoies situges a partir d'une adresss
donnaa,

Instruction ou programme servant aécrire uneouplusieurs
cases mémaires situées a partir d'une adressa donnéa.

Yoir micropracassaur.

Goupe de 5 quantsts idantifiant I'objat débutant par ces
quartets.

Case mémoire élémantairede 4bits fvaleurcomprisa entra
0 et 16 [decimal), entre O at F [hexadacimal]).

Random Acces Mamory ou mamaire vive: circuit
glectronique pouvant stockear des informations
i mod fiables), zons mamaire contanant des informations
mod ifiab lers.

Une mamaire du microprocessaur. Me confient que des
antiers positifzou nuks.

Fead Cinly Memary ou mémoire morte: circuitélectronique
stockant des infor mations (non moditfiables), zona mamoira
contenant des informations non medifiablas (la Fom
cantient les programmes machinas des instructions RPL).
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ALGEBRAIC
ALIMENTATEQ N
ANMEXES
ARRAY

ARRET SYSTEWE
ALS
ASSEMBLAGE
ASSEMBLEUR
AsSSEMBLY CODE
ALTO-TEST
BEEF

BINARY INTERGER
BOLKCLE

BUFFER

BLEZZER

BYTE

Caml W

CHAINE

CLAVIER

CODE CLAYIER
COMMAND
COMMAND HUMBER

COMAANDE MOTEUR

COMPLEXE
COMPLEXE ETEND LU

COMPOSEURTELEF HO MK LIE

CONNECTELUR
CONTRAST
CREAC
CURSEUR
DESASSEMBLAGE
DISFLAY DRIVER
DIvs

DRAFPEAU

DRIVER INDICAT ELIRS

DUK
ECRAR
ELECT RONIQLUE
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aAnnexe VI
INDEX
94
19,28
9
137
19,22
POUR 22 41 42
B3
140
133,140
19,31
POUR 22C : 42
72
19,239 POUR 22C 18656174
POUR 228C .47
POUR 22C 41 42
Bo &7 29107
2 POUR 282 184172
108
(woir 3T RIMNG)
79,80108
110 POLUR 282 . 43
POUR 282 4041 49
135
19,2 POUR 228C 189177
19,2 POUR 28C (189177
135
105,113
218 POUR 28C 3335
111,133 222
POUR 28C .40 A5
140128
POLUR 222 .34
73
POLUR Z2C ;40,50
POUR 228C 3334
125
POUR 28C :33.34
7980

FOURZRS :

FOLURZ2S :

POLURZ2S .
POLURZ2S .
= = )

FOLUR 225

FOURZ2S :

FOURZ2S :
(521
FOURZRS :

FOURZ2S5

FOURZRS :
FOURZ2S :

FOURZ2S

FOUR 225

FOUR 225
POLUR 225

FOLUR 225

t B, 12
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185
185

[ o

5257

-52/2
1A83T7
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EIMAFPLE

EMIT

ENT REES/SQRT IES
ERRELR

ERR I

ERROR

ETAT BECRAHN
EXTERDED COIAF LEX
EXTERHDED REAL
FERIET URE

FIl DE MECQIRE
GARBAGE COLLECTOR
GARB.COLL
GLOBAL NAME

HOS

HEZA DECIMAL

I

INDICAT EURS
INFRARQJLKGE
INHIBITES HNZLAYVIER
INGTRUCT KIS
INTERFACES
INTERUFTKI G

I WD

IR I

IRGLT

IR

IROFF

IR

JOYSTICK

KEY END

KEYSTART
LANGAGE MACHINE
LASS

LAST

LIGHE DE COMMARNDE
LIGHE LOGIQUE
LIGHE FHY SIQLE
LIST

LOAD.REG

LOCAL NAME

LT

IMAT RICE

Page 270
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130
125220
105

T2

T2

FOLUR 28C 33
FOURZ2C 40,3
FOURZ2C 40,3

{woir COAPLEXE ETERDLU)

19.21
17

|

71

19,31
15,146,149
a2

131,222

&5105,111

149
119

55,195

106
105
105
135

53,173,184
B, 193

19,24

i

1931

126

{voir ARRAY)

FOLURZRC 167,175

FOLURZRC : 39
FOURZRC : 44

FOURZRC : 165173

FOUR Z2C : 33,4049
FOURZ2C : 33,35

FOLURZ2C ;162170

FOLURZ2C [ 33,35
FOLURZ2C 033,35

FOURZ2C 4 42
FOUR 228C 141 42

FOURZ2C 41,4
FOURZ2C 39,41 45
FOURZ2C 34
FOURZ2C 34

FOURZRC : 1865173

-IZI_||:

POLUR 285 |33

PFOLUR 285 [ 52682
FOUR 285 [ 526
POLR 385 : 35,35

PFOLUR 285 : 182

POLR 285 : 51
POUR 285 : 55

POLUR 225 1181

POLUR 225 : 35,37.5251
POUR 285 : 35,3
POUR 25 (53,5
POUR 25 1178

POUR 25 13537

FOLUR 285 [ 35,3
PFOLUR 285 [ 36,3

PFOLUR 285 (53,5
FOUR 285 (53,54

FOLUR 285 | 5326
POUR 285 5,357

POLR 285 181
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WCTZ2 106
IMAEQIRE ar FOUR 2BC 13 FOURZRS (51
AEMLU FOUR Z2C 140 428 FOURZ2S (528062
MENU USER FOUR 22C 48 FOURZ2S (80
IMCROFROCESSEUR 15141
IHNUSCULE FOUR Z2C 140,50 FOURZ2S (5252
MO DULES MEMQIRE ar
HMOCLUSR &5195
HOSYSEVAL 195
OBJETS 20,181
O BJETS TEMRIRAIRE FOLR Z2C 13944 POLURZ2S5 151,55
OFFSET FOLR Z2C 13541 42 FOUR 225 (3853
aum 102
auTz 102
QLUT=C 108
O LWERT URE 21
FILE FOLUR Z8C 139 .40 44 POURZES (51,58
FILE CF LINDO FOUR 22C 139 41 46 FOURZ2S :51,53.58
FILES {decriqusas) 74,80 FOUR Z2C 13335 FOURZES (3638
FOINTEURS CURSEUR FOUR 22C (40 45 FOURZ2S (5257
FREMIER QBJET INCQN MU 19,22

_$_ FROGRAIM 19,28
FROTOCOLE 131
RAl FOUR Z2C 139 FOURZRS (51
RAM RESERVEE PFOLUR ZBC 140 FOURZRS (52
REC.. 13
REZAFFLE 12
RECZEF 13 223
REAL{REEL) 19,20 FOUR ZBC 185,175 FOURZRS ;182
REEL ETENDL (woir EXTENDED REAL)
RES.ROQIA ™
RETURHMN STACK FOUR Z8C 13944 FOURZ2S (51,58
ROBOT 136
RO FOINTER 19,31 FOUR Z8C (185,174 FOURZRS ;182
ROIWRAIA FAIR 19,24 FOUR 22C 139449 FOURZ2S (5151
ROLUTIMES R
ROW DRNER WAYEFD RIA FOUR 28C 133,34
RFL 1&
SAY.RES Fi
SECOND QBJET NSO MU 19,23
SEND 126
SHORT INTEGER 19,20 FOUR 28C (184,172 FOURZ2S : 120
SPEED FOURZ2S (36,38
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STACK

STQCK TEWMFQ D
STQCK TEMFG 0D
STQCK TEWMFGQ DE B
STQCK TEWMPG DE DI
ST RIMNG

SraEvAL

SYSTEM QBJECT
TABLE TRACANTE

TEMFORARY ENVIRONEMENT

TFIA

TIMER

TRH

YARQLUT
YECTEUR
YERSKIHN
YITESSE MACHINE

Poge 272

Rl
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_@_
FOUR28C : 3,44 POUR 2B5
FOUR28C : 40 POUR 285
FOUR 28C : 41 POUR 285
FOUR 28C : 4 FOUR 285
FOUR 28 : 41 POUR B5
19,23 FOURZRC: 167,175  POUR 285 :
18
19
128
FOURZBC: 3,41 47 POURES:
72
POUR28C : 33,35 POUR 28BS :
73
128
{voir ARRAY)
B
POUR 28C 141 42 POUR 285
_@_ B 0, =T

,53.58

35,58

=3 ]
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Achava d'imprimar
5L les resses de fimprimers |BP
4 Rungks (Va-de-larcedd) (1) 488573 54

Diepod l&gal - Janvier 1989
Ne® dimprassion: S078
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