Bien présenter
ses donnees

Jusqu'a présent, nous avons décowvert les capacités de calcul,
de stockage et de programmation de la HPF4E8, Mais savoir cakuler,
stocker des données ou écrire des programmes n'est pas
suffisant. ..

En effet, la mémoire de kb HP48& est trés importante (32 Ko pour
A HP48 G, 128 Ko de base pour la HP48 GX extensible a plusieurs
meéga-octets [256 Ko de mémaoire principale, mm interne et care
128 Ko en port 1 mergee, auxguels on peut adjcindre jusqu'a 4 Mo,
carte en port 2 geérée comme un disque dur]). Il est donc important
de bien oganiser et de bien présenter ses programmes et donnges,
dz manigre a pouvoir sy retrouer” plus tard.

FPour ce faire, il existe quelques techniques que nous allons
etudier ici.

I) Faciliter I'acces aux données

Dans le chapitre 3, nous avons étudig larborescence des menus :
c'est un des élements essentiels d'une bonne présentation des
données et programmes car cette arborescence nous permet de
clsser les différentes variables et programmes par affinité (tous les
programmes mathématiques ensemble dans un menu 'MATHS',
tous les programmes matriciels dans un sous-menu.. ).

De plus, au sein d'un m&me menu, nous powons classer les
variables grice a la fonction ORDER. Cette commande prend en
argument une liste contenant les noms des variables dans l'ordre
souhaité par |'utilisateur.

Ainsi, nous pourrons mettre en premier les programmes
importants, suivis par leurs sous-programmes, moins utiles.

Il est aussi essentiel de bien choisir les noms, de maniére a ce

que la simple vision de l'intitulé d'une variable en évogue le
contenu.
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Cependant, i serait quelquefois utile dassocier un nom de
fonction préexistante ou un dessin & un programme que nous
venons de craer. Ceci est possible grace au menu GST (tlouche &
gauche de VAR).

Ce nouveau menu permet de présenter des objets de B HP48
Ifonctions intégrées, programmes wtilisateur. ..}, sans consommation
excessive de memoire.

Le mécanisme de fonctionnement de ce menu est simple :
lorsqu'on appuie sur la touche [C5T1, B HP4& recherche une
variable 'L5T" dont nous allons voir | structure. Si elle ne 1a trouve
pas dans le menu courant, elle va explorer le menu-pére et ainsi de
suite. Siavcune variable 'C5T' n'est trouvee, nous obtiendrions un
menu vide sans Ltilite.

Il st donc possible d'avioir un menu C5T par sous-menu de VAR et
donc des menus C5T adaptés au menu courant (d'ol, encore ung
fois, l'intérét de bien organiser ses données).

La varable 5T doit contenir une liste. Pour chague &lément nous
avons plusigurs possibilités
Il sagit d'un nom : dans ce cas chaque touche du menu
C5T seraassociée 4 la variable de ce nom ;

* || s'agit d'une chaine de caractéres : celle-ci sera mise
dans la ligne de commande si lonappuie sur la touche ;

Il s'agit d'une liste constituse de deux objets (dans ce cas
le premier sera lintitule de k| touche, et le second l'objet
associé. 5ile premier éément est un objet gaphique de
21 colonnes et 8 lignes, alors | fonction se@ représentée
par ke graphigue comespondant. ..

* Toutautre objet sera exécuté. Son intitulg servim de label
pour 3 touche corres pondante.

Woici un exemple de menu C5T. La régle de presentation des
objets est toujours la méme : |e nom &n gras, suivi du listing de
lobjet. Pour le rentrer, il conviendra de taper la séquence ...}
suivie de [ENTER] 'C5T' 5T0.

CST (# 9017h)

{ { "R™ "Un " } { GROB 21 B

BEEEOOB4BEC IDRBEBEBEBFFFFEEFFFF IF7BEC 1BCFFYBEBEERDE
"avion ® } { "in" “"dans "} { "the® "le "} {("sky"
"rie] "} * 1% }
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Aprés avoir stocke cet objet, passer en menu C5T (2n appuyant
sur la touche [L5T1, & gauche de [VARD). Amusant, non 7 A présent,
appuyez successivement sur les six touches de menu, de gauchs &
droite. .. Bravo ! Viotre HP4E vient de réaliser une traduction anglais-
frangais !

Ce menu nous permet donc dassocier des icones 4 des
fonctions, mais aussi dg mélanger fonctions internes de l|a HP4E et
fonctions-utilisatewr. ..

Mais nous pouvons encore faire mieux @ ce type d'assignation de
fonctions a des touches peut se faire pour la totalité du clavier. Cette
redefinition des touches estalors globale.

Mous allons voir cette capacité de la HP48 a travers un exemple.
Voici un petit programme qui joue un air de musique aleataire :

=36 CF 1 18
3TRRT

4488 ERND # .1 RAND # BEEF
REKT

Tapez-le. L'affichage de la pile est alors :

21

14 « =36 CF 1 18 5THRT
4488 RRND = .1 ERND
# BEEF NEXT =

Tapez a présent : [3] [11 [ENTER] [RI1 [51 [H] [ENTER]

Fassez a présent en mode 1USA (par [4] [al), puis appuyez
sur [ENTER] vous entendez une petite musique !

L'explication est simple : nous avons assigné e programme 4 k|
touche [ENTER]. Cette assignation n'est valable que dans un mode
particulier : le mode WSER. Mous sommes temporairement passé
dans ce mode par [9] [al (cette séquence fait passer en mode
"1USR", mode "USER" actif pour une seule touchel. Pour y passer
durablement, il convient de taper [91] [al [$9] [al. "USER" s'affiche
alors en haut de I'écran. Pour revenir au mode normal : [+ [a].
Aemargue : les touches non redéfinies gardent leurs significations
premigres en mode USER.
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Vous powvez ainsi redéfinir tout l2 clavier, y compris la touche ON,
pour peu que vous soyez en mode UBER ou 1USRE. La syntaxe d= RSN
est [a suivante :

arql araZ HSN

arsl représente la fonction que l'on désire faire effectuer 4 |
machine lors de l'appui de |la touche. Ce peut &tre un nom de
programme, un programme lui-méme ou tout autre objet. Lin nom
particulier est prédéfini @ "5KEY' qui rend & la touche sa fonction
standard.

arsd est un réelqui se décompose ainsi

» Chiffre des dizaines : numéro de la ligne de k| touche
lentre 1 et 9, 1 correspondant a la ligne du haut) ;

« Chiffre des unités . colbnne de la touche (entre 1 &t 6, 1
correspondant & la premigre colonng) |

Chiffre des dixigmes : le mode de la touche ;

mode [al [+] (alpha, shift-violet) ;
mode [al [r*] jalpha, shift-turquoise) ;

- 1 loud) mode normal
- 2 mode [*] ishift-wiclet) ;
- 3 mode [r¥] (shift-turquoise) ;
- 4 mode [l (alpha;
o
B

Far exemple, pour remplacer OROF au clavier, il conviendra
dassigner une nouvelle fonction 4 la touche 56.2.

A noter que la séquence B DELKEYS remet toutes les touches
dans leur etat standard.

Les technigues que nous venons de voir permettent de faciliter

laccés aux données. Mous allons 4 présent voir comment en facilier
2 compréhansion. ..
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Il) Faciliter la compréhension

Flusieurs méthodes existent pour améliorer cette compréhension
des progammes oude leurs Esultats.

Mous en avons retenu trois, importantes et faciles a mettre en
CELVTE

La HF48 permet de placer des commentaires qui
commencent par le caractére '2" i[e]l [r*] [ENTERI).
Malheursusement ces commentaires disparaissent dés
l'appui sur [ENTER]... |ls sont donc peu utiles, sice n'est
lorsque l'on stocke les programmes sur un autre
ordinateur. Pour laisser des commentaires dans un
programme de manigre constante, on peut placer une
séquence dutype "conment aire"” OROP, ol "coment aire’
est le tente désire. Ce type de remargue restera dans le
programme. Vous pouvez en particulier noter ke but du
programme, sa syntaxe (nombre et type darguments en
entrée) et quels résultats il remaoie...

Les messages : il est intéressant de sigraler a ['utilisateur
ce gui se passe ! il est donc souhaitable dinclure des
messages d'erreur et des indications sur le déroulement
du programme. ..

Expliciter les résultats : quoi de plus difficile & utiliser que
le résultat d'un programme lorsquion ne sait pas a quoi
correspondent les résulttats 7 Pour simplifier leur lecture,
il est utile de les tagguer”, c'est-a-dire de leur rajouter un
prefixe (nom, commentaire...) non pris en compte par les
fonctions de la HP48. Cette opgmtion s'effectus 4 laide
de la fanction +THLE qui prend en arguments l'objet a
tagguer et son fag. Le programme uSOLVER de la
biblicthéque de programme wilise cette technique.

La momrle de ce chapitre est simple : il vous faut concevoir vos
programmes comme si quelgu'un dautre devait les utiliser. De cette
maniére, si quelque temps plus fard vous décidez de les reprendre,
vous ne rencontrerez pas trop de difficultés. ..
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Sauver et echanger
des donnees

La mémoire domt vous disposez n'est pas infinie : en standard,
elle est de 32Ko pour la HP48 G ouw 128 Ko pour B HP48 GX (1 Kil
octets soit environ 1000 caractéres). De ce fai, il est nécessaire de
powvoir 'augmenter & l'aide de cartes mémoire. Deux ports sont
prévus a cet effet, au dos de la machine, sous le cache du haut.

De plus, pourquoi retaper des données ou programmes deg
présents sur une autre HF48 7 Ceci est non seulement loin d'étre
amuszant, mais conduit souwent 4 faire des errewrs. 1l serait donc
Ltile de pouvoir les échanger directement entre machines ou de les
consen/er sur un ordinateur.

Mous allons a present etudier tout cela...

l) les cartes mémoire (HP48 GX)

Elles sont de deux types:: ROM ou RAM.

a) Les HOMs.

Les ADOMs sont des mémoires que l'on ne peut que lire (Read
Only Memory) @ les informations qu'elles contiennent ne peuvent
étre modifiees.

En fait, il existe quatre types de AOMs :

* Les ROMs pures, (comme celles contenuss dans la
HF48) ;

* Les PACMs ou ACOMs progmammables ;

Les EFRCMs qui sont des PROMs effacables par rayons
ultra-violets ;

Les EEFRAOMs qui sont des FRAOMs effagables
electriquement.
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