2 Hombre ng de caractéres du nomg 2 quartets

@d+2h Caractére 1 nomy (nom 2 quartets
Camctére ng objet d 2 quartets
Mombre ng de caractéres du nomg 2 quartets
Objet d

Le directory est l'abjet qui contient |es variables utilisateur.

Il comporte aussi des indications sur les librairies qui lui sont
attachges.

Il existe deux types de directories differents : e HOME-directory
qui constitue le répertoire principal du menu VAR (auquel peut étre
attache un nombre quelconque de librairies) et l'objet directory
constituant un sous-menu. ..

Voyons tout d'abord 2 premier d'entre eux, représente par le
tableau ctcontre.

Le premier champ aprés le prologue indique le nombre de
librairies attachees.

Vient ensuite un champ descriptif pour chacune des librairies
attachees.

Cechamp estdivisé entrois parties qui sont respectivement :
* Le numeéro de la librairie. Ces numéros sont attribues
selon les crtéres dafinis par Hewlett-Packard :
- #000ha#100h librairies HP en Rom ;

#101h a # 200h librairies HF en Ram ;
# 201ha # 300h librairies non HP [distribués
par HF} ;
# 301h a # 6FF h utilisation libre ;
# 700N & # YFFh usage interne par la HP4&.

Ladresse de la “hash-table® de la library (voir l'objet
library”) ;
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Ladresse de la liste des messages de | librany (voir
l'objet “library™). Ge pointeur est nul lorsqu'il n'y a pas de
fable des messages.

Il'y a deux remarques a faire :

Si les deux tables précédentes se trouvent dans une
zong 4 accés indirect (rom sous B ram interne, carte
mult-bancs en port 2...), ontrouve a4 k| place de ladresse
de la table, celle d'un objet Extended Pointer référengant
la table (voir |2 paragmaphe XX) ;

* Le home-directory est toujours attache a 3 librairies au
minimum : les libraires # 002h, #0ABh et #7000 .

Ce debut est différent dans le cas d'un sous directory... Pour ce
demizr, |a structure est la suivantes ;

() Frologue (D2A2E) o quartets
@E+5h Muméro de l libmirie attacheée 3 quartets
@4+Bh Offset sur demisr objet (Egq-E1) 5 quartets
&+Dh noooo 5 quartets
@+12h Mombre nq de caractéres du nomq 2 quartets

Le numéro de la librairie vaut # YFFh =i aucune n'est attachée, et
vaut l2 numém de [a libraire attachée sinon.

La suite st [a méme pour les deux types de directories :

2n trouve ensuite un offset qui permet de déterminer la position
du demier objet du directony.

Vient ensuite une zone de 5 quartets nuls puisque l'objet suivant
est ke premier jceci sert lbrsgque lon parcourt le directory du demier
objet vers l2 premier).

Chaque variable du directory est ensuite décrite par les champs
suivants :

* PMombre de caractéres du nom (sur 2 quartets) ;
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* Caractéres du nom (en code ASCII) ;

Mombre de caractéres du nom (sur 2 quartets) ;
L'objet ;
« La longueur totale des 4 zones précédentes (sauf pour le

dernier objet). Ce champ permet le parcours du directory
depuis le dernier objet vers le premier.

Exemple

Voici le listing d'un directory vide : B2A20 FF7 00000
Directory ne conmtenant que "3" dans D':

B9AZ0 FFT ADDDD DOODD 104410 C2A207 000033

Exercices

B-4-22 . Ajouter la wvariable 'A' contenant "4° au directory
précédent.

B-4-23: Attacher la librairie 123h dant & table de hashrcodes est
en YFE30h et sans fable des messages au directory précédent.
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XIl) Algebraic

() Frologue (D2ABS) o quartets
E+5h Fremier objet

Dernier objst

Epilogue (03128) 5 quartets

L'expression algébrique représentée par cet objet est stockée
sous forme de calcul en notation polonaise inversee.

De cette manigre il n'y a pas stockage de parenthéses.

Les opérations sont codées par ladresse en Aom (sur 5 quartets)
de la fonction les réalisant.

Exemple
'C+D' est code sous la forme 'C D+ par

SBAZ0 S4EEZD1 034 84E201044 TEEAT B2130

Exercices

B-4-24 : Coder I'expression 'A+B".

B-4-25: Sachant que la routine de soustraction se trouve en
#1AD0N et celle de multiplication en#1ADEE, décoder l'objet :

EBAZ0E4E20101484E201024584E20103490DA1EEDATE21 30

Pag= 154 L=s objets d= la HP48 Chapitre 4

Fichisrs odf disgooaibles sur htto://www.courbis.com
Eedistributioa/mirroring strictemsat interdits
wversiona 3.05%



XIV) Unit

a Frologue (D2ADA) o quartets
{@+5h Objet implique

Desc 1 Die scription de

Descn ['unité

Epilogue (0312E) 5 quartets

Aprés le classique prologue, on trouve 'objet impliqué par lunité.
[l fait en fait partie d'un calcul en notation palonaise inversée qui
décrit ses rapports avec ['unité.

Les unités élementaires la constituant sont stockées sous forme
d'objets-chaines de caractéres (voir la description de cet objst).
Seules 3 opérations de type multiplicatif sont possibles entre les
unités (on ne crée pas d'unité en additionnant des joules a des
secondes ou en soustrayant des grammes a des kikbmeétres ! ¢

« Multiplication ;
« Division ;
- Elevation a une puissance.
Ces trois opérations sont représentées par une référence a un
objet situé dans B mémoire morte (4 accés direct) de [a maching.
Pour coder ou décoder les objets unités, on a donc besoin d'un

tableau de correspondance entre les opérations et le pointeur les
représentant :

Opération Admresse
_ #10B8Eh
x #10B5EN
! #10BE6Eh
4 #10E72h
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Remarque : ['utilisation d'adresses différentes de celles
précédemment citées, conduita un "plantage” de la machine lors de
laffichage de l'objet constitus. .

Exemple

9.81 m's2 est représente par :

ADAZD3IZ22000000000000015820 C2A2070000DE. ..
. C2AZ07000037 339200000000000000020 27 B01. ..
...BBB01 GEBD1 B2130

(En fait, pour une telle unité, la HP4&8 remplace l'objet réel 2 par
un pointeur sur un objet réel situé en mémaire morte).

Exercices
B-4-26 : Coder 1,2 m.
B-4-27 : Decoder

ADAZ03Z2200000000000000150C2A20700000D63. ..
...F2AZ2YBMEEEDTB2130
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XV) Tagged

@
@+5h
@+7h

@+t *245h

@+t *2+7h

Frokogue (D2AFC) o quartets
Longueur ltdu tag 2 quartets
Camc. 1 Camactéres 2 quartets
Camc k du tag 2 quartets
Objet "taggue’

Cet objet est utilisé pour représenter les objets “taggués™ A B
suite du prologue on trouve le nombre de caractéres du tag, suivi
par kes codes ASCI du dit fag.

Vient ensuite 'objet impligue.

Exemple

REEL : 1 2345678901 2 est codé

Exercices

B-4-28 : Coder UM : TAG.

CFAZ040 255454 C4 3392000021 (9876543210

B-4-29 : Décoder CFA2020FAE4B4E20B034F4252514C4.
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XVI) Graphic

() Frolgue (02B1E) o quartets
E+5h Longueur totale hors-prologue 1t o quartets
@+Ah Mombre n| de lignes (en pixels) 5 quartets
@4+Fh Mombre ng de colonnes (en pixels) 5 quartets
E+14h Col.1a8 =t ey 1 + 1 quartets
Derniers pikels =gne] 1+ 1 guartets
Col.148 Pisceli -l 1+ 1 guartets
Derniers pikels Ligne: | 1+ 1 quartets

@-+l4+5h

L'objet graphigque comporte lindication de ses dimensions en
pixels car il est stocké sur un nombre de colonnes multiple de &
Pour les colonnes inexistantes, on stocke des bits quelcongues
inuls, en general).

Le premier quartet représente les 4 premiéres colonnes, le
quartet qui suit les quatre suvantes et ainsi de suite... Four un
groupe donng de quatre colonnes, le bit de poids faible du quartet

represente la colonne | plus & gauche, le bit de poids fort celle de
droite.

Exemple

GROB 81 FF secode E1B20 11000 10000 20000 FF.
Exercice

B-4-30 : Décoder E1B20110001000040000F 0.
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XVII) Library

a Frokgue (02B40) o quartets
@+5h Longueur tofale hors-prologue 1t 5 quartets
@ AR Mombre ne de caractéres du nom 2 quartets
@+Ch Camc 1 Camractéres 2 quartets)
@4+nc 24+Ah| Camc ne du nom (2 quartets)
E4+na"24+Ch| Mombre ne de caractéres du nom |2 quartets)
@E+ng"2+Eh| Library number 3 quartets
@ Oiffset to Hash Table (@ @@&) & quartets
Do Offset to Message Armay (@ n@2) & quartets
(e Cffset to Link Table (@ -@3) o quartets
(k] Offset to Canfig Object (@Ee-@4) o quartets
2 Hash Table
Em Message Array
(] Link Table
@y 1-7 8N Type XLIBq (commandefonction) 1 ou 3 quartet(s)
@g1-Eh Mumeém de librairie de XLl B4 3 quartets
{@p1-2h Mumém de commande de XLIE4 2 quartets
o1 Objetis) XLIE+
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