Adresse bitmap ecran

L'écran de la HF435 est divisé en deux demi-ecrans horizontaux
l'écran lui-méme (affichage de la pile) et le menu. Les pixels de ces
ecrans sont stockés en mémoire 4 une adresse quelcongue que e
driver décrman doit connaitre.

En pariculier 'adresse de début du bitmap correspondant 4 la
partie haute de écran est stockee en #00120h. Elle correspond a
ladresse du contenu de lobjet graphique (GAOEB) correspondant. 11
y adeux remarques a faire :

Le bit de poids faible de cette adresse est ignoré (ceci
étant di a l'utilisation d'un circuit 2lectronique de gestion
d'écran & bits). Pour ajuster au bon quartet, il corviendra
de jouer sur la marge a gauche. Celle-ci devra avoir une
valeur entre 0 et 2 si le graphique est situg en une
adresse paire, entre 4 et 7 5'il 52 trouve en une adresse
impaire ;

+ Cette adresse ne peut étre qu'ecrite © sa relecture est
impossible (la valeur lue ne correspond a ren de valide).
Elle doit donc &tre sauvegardee si l'on veut la réutiliser
uttérieurement. Un emplacement est prévu a cet effet
dans la Aam réservés (voir le chapitre suivant).

Marge a droite

De maniére 4 permettre des scrolls rapides de I'ecran, on stocke
aussi une marge a dmoite (en quartets, le bit O est ignoré) en
#00125h et a gauche (en pixels) en #00100h.

Cette valeur est signée (le signe est le bit de poids fort). En
utilisant une valeur négative adaptée et en mettant comme adresse
de bitmap écran, ladresse de |a dernigre ligne du GROB, on peut
‘retournar” 'atfichage (ligne 1 affichée physiguement en ligne B4,
ligne 2 en EB3...). Le programme REVSLRE (bibliothéque de
programmes) réalise une telle imversion.

Four effectuer des scrolls rapides, il suffit donc de fixer adresse
de début de bitmaps, ainsi que les deux marges aux valeurs
correspondant 4 la partie de l'objet graphique que l'on desire
visualiser...

Les deux remamues faites pour ladresse de début de la bitmap
écran sont toujours valables (la valeur doit étre paire, ce qui
explique que les objets graphigues soient constiués de blocs de &
pixels, et ne peut &tre relue, ce qui nécessite sa sauvegarde).
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Hauteur menu

La hauteur de la séparation entre les deux écrans est réglable
gridce a l'offset en #F00128h. Mettre cet offset & 3Fh conduit & faire
disparaitre la barre des menus.

Aftention : la valeur des deux derniers bits de #00128h ne doit
pas étre modifiee. Pour changer la valsur de la hauteur menu, il
comvient donc de lire sa sauvegarde (voir crdessous), d'extraire les
deux bits de poids fort (par un ET logique avec #C0h)), dajouter B
hauteur désirée (par un QU logique) et de sawver le fout en #00128h
et en #B069AL (sauvegarde). La valeur ne peut étre gu'écrte et doit
donc &tre sauvegardée en ram réservée ol l'on trouve

» £n #BOBEDH : adresse de | bitmap écran (& quartets) ;
« en #0695h : adresse de | bitmap menu (5 quartets) ;
« en #B0E92h pour la marge & droite (3 quartsts) ;

« &n #5069AN pour la hauteur de séparation (2 quartets).

Vsync

Cette valeur ne peut &tre que lue et est codée sur B bits en
#128h. Elle indigue le numéro de la ligne de la bitmap écran en
cours daffichage et est décmoissante (la valeur maximale est
conditionnge par ke nombre de lignesde la bitmap-&cran : elle est de
#3Fh [B3] si la bitmap comporte B4 lignes [pas de barre des
menus]). Une mesure montre gue le mfraichissement complet de
lécran se fait en 1/648ME de seconde.

on peut utiliser cet indicateur pour réaliser des scrolls fluides (on
ne déplace '&cran que lorsque c'est [a bitmap des menus qui est en
cours de rafraichissement : on attend le passage de VSYMC 4 O
iafraichissement de la derniére ligne de la bitmap écran), on attend
encore 1/(64°64) seconde (temps de rafraichissement de la ligne 0)
et on peut effectuer le scroll). Cette méthode n'est bien sOr pas
valable siaucune bitmap de menu n'est affichée... .

Cntrl Rom

Le bit 3 de #12%h contrdle l2 comportement de la mémaoire morte
de la HF4&. Sice bit est 4 0, on peut accéder aux 312 Ko de Aom.
Giilesta, les 256 premiers Ko se trouvent dupliqués en #80000h.
Ce mode est utilise pour B8 compatibilité avec les HP48 5 et X qui
ne comportaient que 256 Ko de Aom #O0000n-#7FFFFh, dupliqués
en #30000h-#FFFFFh).
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Controle horloge 1

Le quartet #0012Eh permet |2 contréle de horloge 1 (voir ci-
dessous). Les rdles des differents bits sont les suivants :

Bit r® Rale
0
1 41:Le passage a4 Zeéro provogquera une
irte rru ption
2 4 1:Le passage a zéro réveillera la machine

(sortie de SHLUTDESWHN)

3 a1:L'horloge 1 nécessite un traitement (une
interruption vient d'avoir lieu : ce bit est utilisé par le
gestionnaire d'intemuptions)

Controle horloge 2

Le quartet #0012Fh permet |2 contréle de horloge 2 (voir ci-
dessous). Les rdles des differents bits sont les suivants :

Bit n® Rale

0 a1 : Horloge active. Attention : ce bit est verifie
lors des interruptions, le mettre & zéro provogque un
arrét systéme (car le seul cas ou 'horloge 2 est
arrétee est celui du mode coma : en sortie de ce
mode, il y a reconfigurmtion de b maching).

1 41 :Le passage a4 =zZ€ro provogquera une
irte rru plion
2 41:Le passage a zéro réveillera la machine

(sortie de SHUTDOSWHN)

3 a1:Lhorloge 2 nécessite un traitement (une
interruption vient d'avoir lieu : ce bit est utilisé par le
gestionnaire d'interruptions)
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Horloge 1

Ce quartet en #137h est une horloge dont la valeur, en seizigmes
de seconde, va endécroissant de #Fh 4 #0h et qui est utilisée par la
machine lors des tests claviers. |l convient en effet de datecter
qu'une touche a été relachee (ce qui ne provogque pas
d'interruptions) pour pouvoir valider deux appuis successifs sur B
meéme touche...

Horloge 2

Derniére zone de |la Aam des entrées-sorties : l'horloge. Sa
valeur, en 81928M83 de seconde, est stockée sur 8 quartets et va
décroissant de #FFFFFFFFha #00000000h.

La HF4& n'utilise pas la totalité de cette plage de valeurs :

» Lorsque l'affichage de I'heure est valide, la calkulatrice
n'utilise que | plage correspondant a un intenalle d'une
seconde. Les valeurs de ces 8 quartets vont donc de
#0O0DDD1FFFh & #0000D0000K (scit 8192 B192€MES de
seconde) ;

« Sil'affichage n'est pas validé et si une alarme doit avoir
liew dans I'heure qui suit, c'est le nombre de §192&mes
de seconde avant cette alarme qui constitue la valeur de
I'haroge ;

« Sinon & plage de valeurs utilisée est 0 & 1 heure (soit
#01C20000R & #00000000R), avec emise 4 1 heure dés
l'appui de touche en mode inte @ctif.

Cette utilisation s'explique par ke fait que le passage de 'horloge
par k| valeur # 000000000 provogque une interruption utilisable par B
machine. ..
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Le gestionnaire de bancs

Comme nous lavons déja vu, la HP48 GX est capable de gérer
des cartes de capacité supérieure 4 128 Ko en port 2. Ces cartes
sont divisées en bancs de 128 Ko (2 bancs pour une carte 256 Ko, 4
pour une carte 512 Ko, 8 pour une carte 1 Mo, 16 pour une 2 Mo et
32 pour une 4 Mao), un seul banc étant visible & uninstant donng.

En fait, une telle carte se comporte comme plusieurs cares
128 Ko dans un seul baortier, B sélection de telle ou telle care ==
faisant de maniére purement logicielle.

Four choisir le banc auquel elle désire avoir acceés, [a HP48 utilise
un module particulier, le gestionnaire de bancs (qui en terme de
pricrite wient au troisigme rang, aprés | ram /2et B mémoire vive
interne). Celui-ci est en geénéral configuré & l'adresse #FFF 000N, pour
une taille d= #1000h quartets.

Bien qu'ilait une taille théorique de 2 Ko, seuls les 128 premiers
quartets sont utilisés (ceci etantdl aux limitations des gestionnaires
de modules qui ne peuvent étre configurés en taille que par pas de
2 Ko).

FPour sélectionner le.banc ninallant de 0a 31) de k| carte en port
2, il suffit d'effectuer un simple accés en lecture (par une instruction
du type A=DATD B) aux deux quartets situés a l'adresse :

#IFMON+2° N

Goit une lecture en #7F040h pour acceder au premier banc (banc
m 0), #7F0MZ2h pour le deuxieme... #7FOFVE pour le dernier (sl
existe).

Il zemble logique de penser que les 64 premiers quartets
(#FFOO0h a #YFO03Fhinclus) peuvent étre utilisés pour réaliser une
sélection de banc pour une carte en port 1. Cependant la romde &
HF48 ne contient aucun programme capable de gérer ung carte de
capacité supgrieure 4 128 Ko en port 1...

On a donc, en résumé, |la structure décrite par le tableau de
page suivante.
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#7FOO0K Accés banc Dduport 1 (7) 2 quartets
#7FO0Z2h Acceés banc 1duport1 (7) 2 quartets
#FOO4h Acceés banc 2duport 1 (7) 2 quartets
#/FOZER Accés banc 31 du port 1 (7) 2 quartets
#IF040N Acceés banc 0du port 2 2 quartets
#FFM2ZH Acces banc 1 du port 2 2 quartets
#rF044h Acces banc 2du port 2 2 gquartets
#7/FOVER Accés banc 31 du port 2 2 quartets
#7FOB0N

Voici un exemple de sous-programme copiant le banc 0 d'une
carte en port 2 sur le banc 3 de cette méme cane (attention : ce
programme ne fonctionnera que sur une HR48 GX munie d'une
carte de capacité supérieure ou égale a 512 Ko, non protégée en
&criture et sans carte enport 1)

GOEEVLE  DISIHTR  Fasdini=tioption !
LCHEM(S) #0000 i 1o " #4000h qu. 3 tiahsbeie

B=C A
Do 50 SHO0000 ; Adie=mss d= debod do tiansE=id
L1 Dl=5) &7 R0 : Adtemes malactich banhc O
A=DATLI B : On salsciionn= |= banc O
TB=D A ;A {on i=tming e fansfEl T
GIOYES FLH ; S5icai = fin
C=DATD W 1 On it le qmatets en banc O
D=5 #7 RS ; Adimmes malectich banc 3
A=DATLI B : On ssleciionne = banc 3
DATO=C W c0pecHl 16 qum (4~} -]
B=BE-1 A i lequaiieis d= moins.
Co=004 l&
SOTO L] s O e,
F114 OOSBEVL ALLINTR o Tndeid u_p‘lbhs:mhlliuéﬁ
RTH
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Aemarque : le programme de la page précédente n'effectus
aucune sauvegarde des registres de tavail de la HP48 et ne peut
donc étre utilisg tel quel, mais doit &tre englobé dans un programme
plus complet (par exemple dans un objet CODE débutant par un
appel a SAVE_REG, suivi par un appel 4 ce programme, [ui-méme
suivi par un appela LOAD _REG et un retour au APL).

De plus il conviendrait de l'améliorer pour prendre en compte &
présence d'une carte en port 1 (si elle est présente, il conviendrait
de la déconfigurer) et une verification du nombre de bancs de k|
carte en port 2.

Ces modifications peuvent se faire de manigére assez aisée en

utilisant la table de configuration situge en ram réservee (vair le
chapitre suivant).
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