Last RPL token

En #8070DEh est stocké l'adresse de lobjet ayant provoqueé
lexécution de |a ligne de commande.

S5i c'est [ENTER] qui a provoqué cette exécution, l'adresse
correspond 4 un objet programme vide (aucung action particuligére &
conduire).

Dans le cas oUc'est un appui sur une touche du menu VAR quia
déclenché cette exécution, 'adresse est celle du nom de 'objet &
executer.

Fin de memoire vive
L'adresse de finde mémoire vive peut étre lue en #807TEEN.

Cette adresse et en effet variable : pour la HP48 GX, la meémoire
vive peut &tre étendus par adjponction d'une carte-meémaoire.

Le programme RAMSERECH de [a bibliothégque de programme utilise
cette adresse pour déterminer la zone mémoire ol il doit effectusr
sa recherche.

Meamoire libre

Les 5 quartets en #EO07EDh sont wilisés pour la sauvegardes du
registre 0. Celuici contient une appoximation de la mémaire libre,
mesurée en nombre de groupes de 5 quartets

Il est en effat interessant de connaitre la meémoire disponible dans
cette unité car elle est principalement utilisée pour stocker des
adresses | adresses de retour, adresses des objets pour | pile... et
les adresses sont stockées sur 5 quartets. ..

La routine situge en #0E9F7h (FREEMEM) s'ooccupe du recalcul
de cette valeur & parir des adresses stockées en #806F8h et
#E0EFZh.
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#30O7FEN Frochaine erreur a afficher 5 quartets
#B0VFTH ATTH Counter S quartets
#E07FCh 5 quartets
#30801h Crapeaux intemes 12 quartets
#50800h 1B quartets
#3081Dh | StackSize 5 quartets
#80822h Racine de géneémtion aleatoire 16 quartets
#80832h 15 quartets
#80B41h Indicateurs 2 guartets
#30843N aystéme Crapeaux 16 quartets
#E0853N Litilisate ur 16 quartets
#50863h 2 quartets
#80865h Camctéres 4 gauche (éditeur) o quartets
#3086AN Mbr de lignes (éditelr) 5 quartets
#EOBEFh 5 quartets
#30874h [® premigére ligne (éditeur) 5 quartets
#308729h 4 quartets
#8087 0N Emor number 5 quartets
#308E2h Fos. du curseur ds [a ligne (éditeur) 5 quartets
#30B8Th Pos. VW a l'écran (éditeur) S quartets
#30B8Ch Pos. H a l'écran (éditeur) 2 quartets
#3085Eh Cursaur visible (aditeur) 1 quartet
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Prochaine arreur a afficher

La zone situés en #BO7F2h ast utilisée pour stocker le numéro de
la prochaine erreur & afficher (lors du retour au mode interactif, cette

zone memoire est regardée et si un message est en attente, il 2st
affiche).
Attn Counter
Les & quartets en #807Fyh sont 4 0 si la touche ON ma pas &té
frappée. Sinon les 5 quartets contiennent le nombre de fois ol elle
l'a été.
Ces 5 guartets sont wtilisés par des programmes en Aangage-

machine (comme BEEF) pour savoir s'ils doivent imterrompre leur
exécution...

Drapeaux internes

Les 12 quartets en #80801h servent au stockage de divers
draveaux internes, tous n'étant pas connus :

Bit 3 Bit2 Eit 1 Bit 0
#RB0OBO1h
#B0B02h
#30803N Algebra Ins
#30804h DAZtmp DAZb tmp DAZa tmp
#FB0B05h
#E0B0EGh DAT tmp AppSusp
#B0OBOTh DOAS valid DAZb valid DAZa valid DA valid
#20208h CAZ noch | DAZ2bnoch | DA2anoch | DA&1 no ch
#E0B0SH DAZ ok DAZb ok DAZa ok DAl ok
#30804h0 Frg
#B0B0EBR
#30B0ChHh

o0

* Algebra est & un sion est en train d'entrer une équation
(ALG en haut & droite de I'écran) ;

* |nsesta un sionesten mode insertion ;
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Les drapeaux notés DAn concernent l'afficheur (Display
Area) qui est divisé enquatre parties :

DA 1 Fartie haute (harlage. ..}
DAZ2a Fartie haute de la pile
DAZD Fartie basse de la pile

DA 3 Mg nu

- Tmp indique que le contenu affiché est
temporaire ;
- Walid indique que le contenu affiché est valide ;
- Ok indique que le contenu affiche estcorrect ;
- Mo ch indigue que le contenu affiché n'a pas
eté modifig.
FAG est & un si on est en train dentrer un programme
(FAG en haut a droite de I'écran).

StackSize

Stacksize #E0810h) contiznt | taille de B pile en quartets. Celle-
ci comportant toujours au mains & quartets a zéro, stacksize vaut :
S (DEPTH+1).

Racine de generation aleatoire

En #280822h se trouve stockés la racine ulilisée par la fonction
RAMD. Cette racine est un objet “real” prive de son prologue. On
peut fixer |a valeur de cette racine grace a la fonction ROZ.

Indicataurs

Ces deux quartets en #0841 h contiennent I'état des indicateurs
de la HF4&. LUn bita 1 signifie que l'indicateur est allums :

Bit 3 BEit 2 Eit 1 Eit O
#30841h Alert Transmitting
#E0842h Busy Alpha Right s hift Left shift
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Drapeaux

Les dmapeaus sont stockes de #80843h 4 #80862h, comme |e
montrent les dewx tableaux ci-dessous. Pour les drapeaux systéme
(-1 4a-64)ona lecodage suivant :

Bit 3 Bit 2 Bit 1 Eit O
#30843N0 -4 -3 -2 -1
#20844N0 -8 - -G -5
#E0845N0 -12 -1 -10 -9
#5054 6h -16 -15 -14 -13
#E0847h -20 -19 -18 -17
#30848h -24 -23 -22 -21
#20849N0 -28 -27 -26 25
#2084 AR - 32 -3 -30 Re s
#2084 Bh - 36 - 30 -34 -33
#5054 Ch -40 -3 -38 -37
#50540h -44 -43 -42 -41
#3084 Eh -48 -47 -46 -45
#E084Fh -52 -o1 -50 -49
#30850R -6 - 30 -0 -53
#E0851N -B0 - 58 -o8 -a7
#50852h -B4 -B3 -B2 -B1

Four les drapea ux utilisateur (174 64)

Bit 3 Bit 2 Bit1 Eit D
#30853N0 4 3 2 1
#30854h0 8 ¥ B o
#E0B55N 12 11 10 g
#E0856h 16 15 14 13
#E0857h 20 19 18 17
#20858h 24 23 28 21
#308549N0 28 aF 26 25
#E0ES AN 32 31 a0 29
#3085EBh 36 35 34 33
#E085ChHh 40 23 38 37
#50850h 44 43 42 41
#3085Eh 48 47 46 45
#2085Fh e o1 =0 49
#30860R o ob o4 o3
#E0BE 1N B0 o8 o8 a7
#E0862h B4 B3 B2 1
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Error number

En #80870h est stocke le numero de la dernigre errewr s'atant
produite.

Ce nombre esta #00000R =i aucune erreur n'est meémorisee et a
#70000h ='il s'agit d'un message d'erreur defini par l'utilisateur.

La liste de fous les messages existants de base dans [a HP48,
avec leur numero, est donnée enannexe.

Editeur

L'editeur de ligne de commande stocks divers paramétres en ram
résenvée, et, en particulier
En #B0BE5h le nombre de caractéres cachés a gauche
de l'ecran
En #8086Ah e nombre de lignes que comporte la ligne
de commande ;

* En#80874h |2 numeéro de la premiére ligne affichée ;

En #80882h la position du curseur dans la ligne de
commande (cest-a-dire aussi le numéno du prochain
caractére entré) ;

* En#80857h la position verticale du curseur a I'8cran (en
lignes) ;

« En#B088Ch la position horizontale du curseur a I'éc@an
(en caractéres, de 0a22) ;

Le quartet en #8058Eh spécifie si le curseur est visible ou
non (ce quartet est utilisé pour gérer le clignotement du
Curseur) ;

« En #E8085Fh, le code asci du caractére cacheé sous le
CLUrseLr ;

* En #80&31h un objet graphique (GAOE) contenant le
dessin du caractére cache sous le curseur. Cet objet est
un GROE standard, de taille 10 lignes et & colonnes. On
trouve donc :

- En#E80231h, 2 prologue du GROE |

- En #80836h, la taille du GROE en quartets

(#23h) ;
- En #3089Bh, l2 nombre de lignes du GROB
(#AR) ;
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- En #808A0h, le nombre de cokbnnes du GROB
(#6h) ;
- De #808A5h 4 #808B8h les bits constituant le
graphique a proprement parler.
En#8086%9h, la position horizontale du curseur n pixels ;
En#808BEh, la position verticale du curseur en pixels.
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#30B8Fh Code ascii car. s curseur (eéditeur) 2 quartets
#308321h Frologue GROEB du 5 quartets
#30836h Longueur caractére sous 5 quartets
#3082Bh Taille (10par 6)  le curseur 10 quartets
#308A5Sh FPixels (editeur) 20 quartets
#80889h Paos. H curs. en pixels (editeur) 5 quartets
#EOBEBEN FPos. W curs. en pixels (éditeur) S quartets
#E0O8C3N 12 quartets
#E08CER Sauvegardes pour Garb. Coll. 10 quartets
#E080DER a7 quartets
#E0E11h Alpha-lock 1 qua rtet
#3091 2h Frogram entry 1 qua rtet
#E0E1 3h 52 quartets
#30247h Offset du menu courant 5 quartets
#3024Ch 5 quartets
#30951h | XLIB touche frappee 11 quartets
#3025CH Touche 1 XLIBs 11 quartets
#R09E7TN Touche 2 d'exgcution 11 quartets
#3097 2N Touche 3 des touches 11 quartets
#3097 DN Touche 4 de menu 11 quartets
#80288h Touche 5 11 quartets
#80293h Touche B 11 quartets
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