Fuis dans MULTI.POL.POL' on stockera le programme de
multiplication de polynémes HULT (wvoir la bibliothégue de
programmes mathématiques). On créera aussi "MULTI.7.POL' et
"MULTI.POL. " quigéreront la multiplication d'un polyndme par un
autre objet (dans ce cas particulier, il sagira dappeler NULT qui sait
gerer | multiplication d'un polynéme liste par un autre objet).

Désormais, pour créer un palynéme il conviendra de faire :
{1231} +POL

Cuicreéera lobjet polynome liste taggué par son type :
POL: { 1 2 3 %

Et pour multiplier deux objets (réel et réel, matrice et réel,
polynome liste et réel...) onappellera toujours "MILTI ...

De plus on utilisera T3T0, TRCL et TFURGE pourgérer les variables.
Par exemple :

POL: {1 2 3 ) 'TOTD" TSO
stockera { 1 £ 3 } dans la variable 'TOTO0" et le type de la
variable TOTD (POL) dans la liste ' TRAGPAR' . Pour rappeler ke contenu
de TOTD on utilisera TRCL :
'TOTD' TRCL.donrme POL: {1 2 3 )
Et pour détruire 'T0T0" :
'TOTD' TPURGE

Voicidonc lensemble des programmes décrits

CROBJ (# BRD3h)

i
+STR "« " OVER + " +TRG *" + DBJ+ SHAP 2 OVER SIZE
SUB "'+" SHAP + DBJ+ STOD

Aemargue : le programme CRCFL qui suit contient des chaines de
caractéres qui sont des morceaus de progmmme. Ges chaines sont
4 taper sans retour-chariot (faute de quoi, B somme de contrdle
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obtenue serait différente de celle indiquée). Pour des questions de
présentation, elles ont &té scindées en sous-chaine plus petites © il
est donc possible de simplifier quelgque peu le programme ci
dessous. ..

CRFC (# 7DBSh)

SHAP +STR 2 OVER SIZE 1 - SUB 34 CHR

+ NFODO

L 3

"« IF DEPTH " N + " £ THEN #2?81h DOERR ELSE " +

+ "0 L P e D+ N+"1FORK " +0Q + " " +0
" ¥ 2 + ROLL DUP TRAG SWRP OTAG ¥ 3 + ROLLOD + "
"4+ =1l STEP " + 0 + *"'" + 0 + " + OBJ+ OUP IF *
"UTYPE -1 == THEN #282h DOERR ELSE EVAL END "
"END #*" + OBJ+ "'" F + "'" 4 QOBJ+ STO

+ 4+ + + 2

TSTO (# &9EFh)
L
OVER THL OVER SKAF
IF
'THEPAR' WTYPE -1 ==
THER
i}
ELSE
'TRGPRR' RCL
END
IF
DUP % RICK POS DUP
THEN
1 + ROT PUT SWAP DROP
ELSE
OROF + =+
END
'TRGFAR' STOD 5TO
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TPURGE (# &6C3%h)
L

DUP PURGE TRAGPAR DUP ROT POS DUPZ 1 - 1 SHAP SUB 3
ROLLD 2 + OVER SIZE SUB + 'TAGFRARE' 570

TRCL (# 4BCAK)
£
DUP RCL SWAP TAGPAR DUP ROT
IF POS DUP
THEN
1 + GET
IF
DUP *7* ==
THEN
DROP
ELSE
+TRG
END
END

CHKTPAR (# 3841h)
T

TAGPAR DUP SIZE » L S

&

]

5

-
i

P11
E X
L { GET DUP
IF
YTYPE -1 »
THEN
+ LA 1+ GET +
ELSE
OrROP
END
a
aTEF
'TRLFAE' 5TO
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TTYPE (4% CEB4h)

OTR: TYFE

TAG (&% 3B0Bh)

IF
DUF TYPE 12 #
THEN
OrOP "%
ELSE
OBJ+ SWRF DEOP
END
*
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REVSCR

Ce programme, trés court, ‘retourng” I'écran de la HP48 en
assignant une valeur négative a la marge a droite (voir le chapitre &
de la deuxigme partie).

Four revenir 4 I'état normal, il suffit d'éteindre 2t de rallumer &
HF48 ou d'effectuer unarrét-systéme.

Remarque : ce programme ne fonctionne que lorsque l'ecran de
la HF4& est dans son état standard (affichage de la pile avec
touches de menus).

REVSCH a &té ecrit par Etienne de FORAS.

Voicitout dabord e listing commenté de AEVSCH :

CCD20 I 5) FROL_COODE [bod d-:l:l_iﬂ ool
debm 43000 CCI 5) (fin )+ d& boiy 23 |Eﬂgueul.. .

SFBYTR0 OOERVL SAVE_REG 5:|u‘.-eg;|ld: des e gisiies

1BOEA0E 5= =E0EED LA nim @@ I:ri'l.l'l.'nj:! =

142 A=DATD A

ITE4TOOZ  LICHEX #FBRCO0TAE Liargs = off==1

BF

c2 C=C+A A Homvelle adiesse bitmap

LBRO2 10D DX 5= w0020 Ectiinie adi=mme & marge

15C7 DATO=C B

IDEB331l COVLMG 138PS Reisntan RPL

fin
Et woici |2 rappel des codes ¢

REVSCR C# BYF3h)

CCD2A 43888 BFB97 6B1BD BeBB1 4237E 478BC BFCZI1
BBZ18 B815C7 BO9BE 31
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GREY

Il est possible dafficher des niveaws de gris sur [a HP4E8. |1 suffit
pour cela de modifier les pointeurs graphiques de la ram /2 pour
afficher successivement 2t de manigre trés rapide plusieurs
images ;. un paint souvent affiché paraitra sombre, peu souvent
affiche pamitra clair. G'est ce quivous est propose ici.

GREY prend un argument dans la pile : un objet graphique de
dimensions 131 x 128. Les B4 premigres lignes constituent un
premier ecran, les B4 suivantes une deuxigme. Ce sont ces deux
écrans qui seront afternativement affichés. Si un point est :

* noirsur les deux, il apparait@ noir ;
« noirsur flunet blanc sur l'autre, il apparitra gris ;
* blanc sur les dewux, il apparaitra blanc.

on pourrait bien entendu améliorer le programme en affichant
plus de graphiques. Avec 3 graphigues, on obtiendmit 4 couleurs
iblanc, gris clair, gris fonce et noir) et ainsi de suite. ..

A titre d'exemple, voici un programme générant un objet
graphigue visualisable avec GREY (il utilise le programme CIRCLE listé
précédemment) :

GENGREY (# BFDZh)
i
# B3h & BBh BLANK # B3h # 4Bh PDIN ERASE
{ # Bh # Bh } PYIEW 28 38
FOR M
¥ (B8,8) CIRCLE
NEXT
{ #8h # Bh } PICT RCL GOR 18 3B
FOR X
X (@,8) CIRCLE
NEXT
{ # 8h & 48h } PICT RCL GOR
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Le pmogramme GREY s'arréte par pression sur | touche [ONI. Voici

son listing
Ca020 Ci sy PROL_PRGHI [#boi dobjed programme
[4E5E1 CCAN s CLRCH Tilizea O1° d= cimde..
BAS] CCAN S CHEL L atgument r=quis
IBFE1 CO sy CTHET Vetificalion do fype:
11920 CCR 5) FROL_SE LIn glnphi:lne
Cooco COI(S) SO0 == Sysl. Bin. #0000CH
Cao20 COi sy PROL_PRGHI Deboi dobjed progiamme
FCIE4 CCA 5y BLETIUZFF P d= menms.. .
; CCo20 COp S PROL_CODE Cibjed cods
DEBUT SROO0D CAN Sy (FINHDEBUT) Ea kengoeni
SFEYRD  CGOSBEVL SAVE_REG Sanvegards des iegisiies
1110 GOSEVL  DISINTR P n:['ih'u!llnpﬂﬂl‘ﬂ
147 C=DATL A Adiesze do GROB
135 Dl=C
179 Cil=01+ 10
179 Cl=01+ 10 Dl= do conienn dn G ROB
133 ADlex
(] B=A A
J40ER00 LCHEX — «00EE0 Cin sane #00EE0 qoaileis
CA AsA+C A = secohde patfie dn GROB
LFooloD Dl=5) #0000 Sauvegards maig= zaoc he
L5FD C=0aATl |1
1om Rii=C
0G0 TABIT=0 © S GR OB e h odiesses Fair=
&l GOYES Ll == rizn a fadi=
T LCHEX — #C Sihoh : matge ganche d=d
L1500 DATI=C |
152 Ol=2) #25 hlatge disite -1
i2FFF LCHEX  #FFF
1553 CATI=C X
L1 1Bz LoD Co=5) #0120 A emme pevini=ni |:||1J1.':|P
1P3zioD Cil=5) #o0l1e Poids foirl WEync
L2 oo ABex A Chang=meni d= bitmap
140 CATO=A A Ectiinre
L3 L5FD C=DATL 1 Cin ali=hd qo= l= kit 1
SOEEL ABIT=1 1 de Veyne pomsea O
1F GOYES L3
L4 L5FD C=DATL 1 Cin id=nd q:_|_|:|"i| PepoEme O 1
F05Al HCRIT=0 1 (== nn balayage scian
TF GOYES L4 codmiplet)
SFCEELID GOSBVL COUTLIH
S0BAF MCBIT=0 15 Te=i d= [O1]
ar GOYES L2 THon appoye == oh e,
10D D=2 o0 Resaoiodion maige ganche
11z C=R0
1500 CATI=C |
IBOE60E Do=5) #EOED Reganiztion @ bilmap
L5E7 C=DATO 3
Loz Ol=2) #20
1507 DCATI=C B
GF3EDLD CQOSBVL ALLINTR Re -anioti=ion inlenopl.
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S[EBEE31l  QOVLING #13E3R9 Redontan RPL

fin 44230 COMisy DROP DROP do GROB
B2l30 COM(5)  EFILOCUE  Findobjsl piogiamime
BIl30 COM(S)  EPILOCUE  Find'objed piogiamme

D'ol l2s codes composant GREY :

GREY (# Z1DEh)

(9028 D4881 ZBRE1 ZBFB1 11928 CHBEB D9DEB FLZE4
[COZB 9BRAB BFB97 aBBFS 11181 47135 17917 91330
B34BE HBECH 1FBB] BHE15F B18EBE BBREe 13BLC1 30810
aZ3ZF FF155 31BBZ 18B1F 92188 DC148 15FBE BBE17
F15F8 88BEA1 7FBFC EE1BB BEBAFS D1DE8 11815 DB1ED
BeBE1 SEF1D BZ150 7EFSE B18BD SBB31 49238 BZ138
BZ13@
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ASCLOAD

Lorsque avec Kermit on récupére par mégamre un fichier Binaire
en mode ASCI, on obtient une chaine de caractéres commengant

par "HFHF4&... qui ne ressemble apparemment en rien a lobjet
ariginal (code, programme ou autre).

En fait, l'objet existe bien mais est contenu dans la chaine.

Le programme ASCLOAD présente ci-dessous permet de récuperer
lobjet contenu dans la chaine. Pour se faire il l'explore jusqu'a
trouver un objet qu'il place dans la pile.

Ce programme est d'autant plus intéressant qu'il présente des
techniques de verification des arguments dans la pile et de détection
d'unobjet originales et courtes.

Il a &té écrit par Stéphane DOAT. En woici |2 listing commente :

CRaC20 CCA 5D FPROL_FRGLL Crebuol d objed Fiogamme
Dd48s1 I 5) CLRCH hliz= 3 zé 1o n® d= cmde=
. CCD20 O 5y FR.DL_I:QDE GI‘.‘IF“ coxde
CERUT ESCO CC 5y (FIN-DERUT) S bngnenl

SFEYTR0 GOSEVL SAVE REG Sapveraide des tegisites

147 C=DATL A Lecinie adiesss objei

5 B=C A an hivean | (mpve=dans B

ZAE Gt A 5 cefle adiess==m O, on

Al SOOYES QK] =i =n fin d= F1|E [Fi|e
videi. 5i [adimmee s=i hon
ol e, cfmed I

W] A=D A

BOEI2LI02 LA #2701 Eri=ot #2301 : Too Few Alg...

ERR BF20T6D  GOSBEVL LOAD _REG
3032060 GOVLNG ERROR

oKL 134 = Ci=nd = === ohijed
142 A=DATD A
JATIATD LCHEX  #O2ADC
A2 mA=C A E=l c= nh= chaine 7
ol GOYES DOK2 O == ok !
o A= A
30822202 LAHEX #2022 Tlan == Ertenr #2002
&a5DF SOTO ERR 'E-ud.Alg.T_-.-pe...
QK2 LEd Co=Ci+ 5 O sante e prologos
l4& C=DATO A C=longn=ni chaine
Divars Biblioth&qus de programmes Pags 459
Fichisrs odf disgooaibles sur htto://www.courbis.com

Eedistributioa/mirroring strictemsat interdits
wversiona 3.05%



BE1EFA4 C=C-5 A On o= lalongn=or do picl.

1&g o=l 5 O posse oo comeho
CE Z=C-1 A

482 [l STHLFT == chaine vide !

o7 D= A D=nbt quatieis chaine

3ACFE20 LCHEX ®OIEFC hlatgueoi d'objsl. Comme
hoos I'mvons vo, |=

piclezned’oh objst == ohe
adimmms, A catle adie==s oh
ttoove fonjoois b stquence
de quatiel=s D2EFC qui
valide le piclogoe...

FiHD 142 A=DATO A Lecini= Fu:lh:hgue = pposs
131 Cil=A
143 A=DAT1 A
AL TARTC A Eslce uh piologos 7
a0 GOYES  TCGIR Tlion == oh 2. . .
132 ADDEX A=ndieme objsl fioove
=10 ) SOTD F1T14 == '] fini !

HNoOR) L&D Co=0o+ | Coars smivani
CF C=0-1 A on flete s nécemTite
35E GO FLMI

STHIFT g A=B A Objed non tioove @ A

contizndim Indizmss de= la
chaihe= otiginale.

F11+1 SF20TeD OGOSEVL LOAD REDS Recoprisiion des regisiies
141 DaTl=A A Cin plc= r-:-l:!_ld dans k=
j:rlle {objsl tionve on
chaine otiginale)

142 A=DATO A Refontan RPL
liad D=0+ 5
s0eC PC=A)
F111 15650 COM(S). MWEWOR Reciealion de |'ohj=
B2L30 COM(5Y.  EPILOGUE  Findo plogmmime.. .

D'ol le listing des codes e composant :

ASCLOAD (& B45Eh)

09028 04881 CCDZA E9BBA BFB97 68147 DSBAE ALDBR
BB221'878F2 D76BE 03285 81341 4234C 7AZBE AZA1D
BEBBZ ?PBZ6 4DFl6 41468 1BFA4 164CE 48207 34CFB
cBl42 13114 3BR6T B13Z6 DBB16 BCFS3 ED4BF 20768
14114 21648 BBLFS bEBBEE 138
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