7) Gestion de la mémoire

Voiciquelques routines destingées 4 | gestion de [a mémoire :

* TADM #OETOCH) copie G champ A quarets pointés par
D0 a4 l'adresse contenue dans D1 [adresses de débuts
des deux zones). Cette routine est 4 utiliser si D1 < DO
(transfert vers |2 bas). Aegistres modifiés : P, DO, D1, A
champ Wet Cchamp A ;

« TRUP (#066B2h) copie C champ A quartets pointés par
D0 a l'adresse comtenue dans D1 {adresses de fin des
deux zones). Celte routineg est a uiliser 51 D1 = DO
itransfert vers le haut). Registres modifies : P, DO, D1, A
champ Wet Cchamp A ;

« ZERCM (#0675Ch) met & zéro © champ A quartets
pointés par 01, Registres modifiés : P, D1, A champ W =t
CchampA ;

« RES_RAOOM (#039BEh) réserve C champ A quartets.
L'adresse de la zone ainsi réservés sera stockée dans
00, Si la mémoire libre est trop faible pour réaliser la
résemvation, il ¥ aura nettoyage de la mémoire (garbage
collector). Sice nettoyage n'est pas suffisant, il y aura
arrét du programme et émission d'un message d'errewr.
Registres modifiés : bits 0, 1 et 10 de 3T, DO, D1, P, A
champ W.B champ W, Cchamp W et D champs W : ;
GARE_COLL (#0613Eh) nettoie la mémoire de la HP48
en détruisant tous les objets inutiles (objets de la Aam
des objets temporaires non référencés). Registres
modifiés : bits 0, 1 et 10de ST, DO, D1, P, Achamp W.B
champ W, C'champ W et D champs W ;

RES _STH (#DSE7DhN) réserse une chaine de caractéres
dont [a lengueur (en guartets) est dans C champ A Cette
routing rervoie ladresse de B chaine dans A0 champ A
etladresse de son contenu dans D0, 5i la mémoire libre
est trop faible pour réaliser la réservation, il y aura
nettoyage de la mémoire (garbage collector). &i ce
nettoyage n'est pas suffisant, il ¥ aura arrét du
programme et émissiond’'un message demeur. Aegistres
modifiés : bits 0, 1 et 10de ST, DO, D1, P, Achamp W.B
champ W, C champ W et D champs W et R0 champ W ;

RERESSTRH (#1B6671h) redimensionne une chaine (ou
tout autre objet de k| forme <prologue= <taile hors
prologue=) a partir des valeurs contenues dans RO
champ A [adresse de l'objet) et DO (adresse de fin de
l'objet). L'objet doit étre situe dans la ram des objets
temporaires (il peut donc en particulier avoir &té crée par

Annzxs 4 Routines utiles Pags 501

Fichisrs odf disgooaibles sur htto://www.courbis.com
Eedistributioa/mirroring strictemsat interdits
wversiona 3.05%



la routine ARES_STR). AERES_STH recalcule =a taille
hars prologue (D0-A0-5) et | récrit dans l'objet, puis elle
modifie l'allocation mémoire de la ram des objets
temporaires (en recakulant en pariculier la valeur de
#E07EDHh, mémaoire libre en blocs de 5 quarets). Cette
routine de déréservation mémaoire est pariculiérement
utile lorsgu'on résene la totalite de la mémaoire libre pour
effectuer un calkul, puis que l'on désire en darésenver
une partie pour ne laisser que le résultat final (voir par
exemple le programme PRRSLA de kb bibliothéque de
pogrammes). Aemarque : il est possible d'utiliser cette
routine sur des objets autres que des objets de la forme
zprologues <longueur hors prologue= & condition de
prendre la précaution de sauver les 5 premier quartets
aprés le pmologue et de les réécrire aprés appel a
RERES_STR. Registres medifieés : DO, D1, P, A champ
W, Bchamp A, G champW et A1 champ W ;

« FREEMEM (#0BE9FTH) recalcule la valeur de #807TEDhH
(mémoire libre en groupe de 5 quartets) a partir des
adresses inscrites en #E06F8h et #806F3h. Cette routine
ne doit donc &tre appelée que si I'on a auparavant fait
appel a SAVE_REG (classiquement en début de
programme). Aegistres modifiés : DO, quartets 0 4 10 de
AetC;

+ FREEMEMEQD (#0680Eh) calcule le nombre de quartets
libres et place le esultat dans C champ A. De méme que
pour FREEMEM, kb routine SAVE_REG doit avoir été
appelée avant (classiquement en début de programme).
Registres modifiés : D0, A champ A et Cchamp A ;

+ SKIF (#0301S9h), appelé avec dans DO l'adresse d'un
abjet, renvoie 'adresse du premier quartet aprés cet
objet . Aegistres modifieés : DO, bit 1 de 3T, A champ A et
Cchamp A ;

DOMARC (#0C1A7Th) stocke dans e quaret n® 4 de DO
ladresse de base de la memoire vive interne. Registres
mdifies : D0 et C champ A ;

« DIMAPC (#0C198h) stocke dans le quartet n® 4 de D1
ladresse de base de [a mémoire vive interns. Registres
medifigs . D1 et C champ A
DOMAPA (#0C1C5h) stocke dans e quaret n® 4 de DO
ladresse de base de [a mémoire vive interne. Registres
modifieés : D0t Achamp A |

« DIMAFPA (#0C1BEh) stocke dans |2 quartet ® 4 de D1
ladresse de base de l[a mémoire vive interne. Registres
modifigs : D1 et Achamp A ;

Pags 502 Routines utiles Annsxas 4

Fichisrs odf disgooaibles sur htto://www.courbis.com

Eedistributioa/mirroring strictemsat interdits
wversiona 3.05%



« DIMAF (#0C1E30) stocke dans ke quartet n® 4 de D1
l'adresse de bass de B meémoire vive interne. Cette
routine est plus lente que | précédente mais ne modifie
rien d'autre que ce quartet (tous les autres restent
inchangés). Registre modifié | quartet de poids fort de D1
(quartet n® 4) ;

8) Divers

Il existe bien d'autres routines utiles au programmeur. En voici
quelques unes :

CRCC (#0597Eh) cakule le CRC de A quartets pointés
par G champ A. Le résultat est renvoye dans A champ A.
Registres modifies : P, DO, D1, A champ A et C champ
A

« CARCDDO (#02981h) calcule le CAC de A quartets pointés
par DO. Le résultat est renvoyg dans A champ A
Registres modifies : P, DO, D1, A champ A et C champ
A

« CONMFTABCRC (#09B73h) calcule la somme de controle
de la table de configuration en #8052Fh. Le résultat est
place dans le champ A de'C. Registres modifigs 00, D1,
les sept premiers quartets de C (quartets 0 4 B) ;

+ BEEF (#D17AEh) émet un son dont la fréquence se

trouve dans O champ A et la durée, en millisecondes,
dans G champ A Cette routine prend en compte le
drapeau -56. Registres modifies : D0, D1, P, Achamp W,
B champ W, C champ W, D champ W, A1 champ W, A2
champ Wet A3 champ W, ;
CHECK_BAT [(#00EEDhR) wérifie le niveau des piles
inernes ou de carte selon la valeur du quaret Dde C: 1
pour tester le cas de piles internes trés faibles, 2 pour
lalimentation interne, 4 pour la pile de la carte en port 1,
& pour la pile de la carte en port 2. Au retour, la CARRY
est 4 1 si le niveau des piles est faible . Registres
modifigs . D0, A champ A, B champ A et Cchamp X ;

« CHECK_BATI (#325AAh) verifie le niveau des piles
dalimentation principale de la HP48. 5i les piles sont
faibles, la CARRY vaut 1 &t le n® d'emeur correspondant
estdans le champ A de C . Registres modifigs : DO, A
champ A, B champ A et C champ A ;

DISIMTAR (#01113h) inhibe |es interruptions. Aegistres
modifies ; bit 15de 5T et Cchamp A ;
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« ALLINTR (#010E5h) ré-autorise les interruptions.
Registre modifié : bit 15de 5T
EXHA (#026CANR) exécute la routine située en Aom
cachée dont l'adresse est dans le champ A de C.
Registres modifies : P, 00, D1, Achamp A, C champ A =t
O champ A ;
SETFLAG (#53B31h) met a 1 le drapeau (System ou
Litilisate ur) défini par C champ X. Cchamp B doit contenir
les deux quartets de poids faible de l'adresse du drapeau
et G champ X5 le masque correspondant (voir le cha pitre
7 de | deuxieme partig). Par exemple pour mettre 4 1 le
drapeau utilisateur 18, on stockera #253h dans C champ
X (2 est |2 masque, #0010b en binaire, et ladresse
compléte du drapeau est #80853h). Aegistres modifiés :
F.O0, Achamp Aet Cchamp A ;

« CLEARFLAG (#53B0Ah) met 4 1 le drapeau (System ou
Ltilisateur) défini par & champ X (voir ci-dessus).
Registres modifies : P, D0, Achamp A et Gchamp A ;

Les routines suivantes sont 4 appeler par GOWVLNG :

EXIT (#2D5B4h) exécute la séquence de retour au APL
(A=DATO A, DD=D0+ 5, PC=iA)) ;

ERACA (#05023h) affiche le message demeur dont le
numero est dans A champ A. ATTEMTION : cette routine
doit &tre appelée aprés appel 4 LOAD_REG. Elle
provogque l'arrét du pragramme en cours d'exécution ;
STOF (#10FDEBLh) arréte le programme &n cours
d'exécution. [l sagit en fait de I'erreur #123h qui n'est pas
récupérable par IFERRA et qui provogque un retour au
mode interactif. Cette sortie doit &tre précédée d'un appel
aLoAD_REG ;

Conclusion

Cette liste n'est bien sir par exhaustive mais regroupe les
admesses les plus utiles.

Il est possible de chercher de nouvelles adresses en
désassemblant les programmes en langage-maching contenu dans
B mémoire morte de la HP48. Ce travail nécessite une grande
patience mais est trés enrichissant puisqu'il permet de comprendre
l2s meécanismes les plus intimes du fonctionnement de cette
machine. ..
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"Externals" utiles

Comme nous I'avons vu & la fin du chapitre 4 de la deuxigme
partie (les objets), il est possible de construire des objets-
programme (prlogue #02020h0, épilogue #0312Bh) contenant des
adresses appelées aussi "externals” (qui tirent leur nom de
laffichage quenfait la HP4E).

Mous avons regroupé ici quelques adresses intéressantes qui
sont classees en diverses catégories !

« Verification des arguments sur la pile (en nombre et en
type). Ces externals sont a utiliser en début de
programme pour veérifier [es arguments passés. |l est trés
important de le faire car la plupart des externals
présentés ici neffectuent pas cette vérification (ce qui
peut conduire a4 des Memory Clear...). Ceci les rend bien
sUr beaucoup plus rapides mais nécessite aussi
beaucoup plus de soin dans leur utilisation ;

Gestion de la pile: les equivalents des opérations
classigues du APL en plus rapide (car sans vérification
darguments...) ;

« Opérations élémentaires (calkuls, conversions et tests) |

Gestion des variables (globales, locales et anonymes) |
Les structures de type IF... END ;
Les boucles ;
Gestion de l'affichage (texte et g phiques)

« [Gestion du chvier ;

* Lagéngration derreurs ;

La boucle de controle paramétrable;

« Commandes diverses (son, mémaoire. .. ).

Enfin on trowwera une liste de tous les extermals présentés

classés par ordre dadresse (pour comprendre la Aom...) et par
ordre alphabgtique.
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