Sauver et échanger
des données

La memaoire dont vous disposez n'est pas infinie: en standard,
elle est de 32Ko (32 Kilo oztets soit environ 32000 caractéres). De
ce fait, il est necessaire de pouvoir laugmenter a 'aide de cartes
memoire. Deux ports sont prévus a cette effet, au dos de la
machine, sous le cache du haut.

De plus, pourquei retaper des donnees ou programmes déja
presents sur une autre HP48 7 Ceci est non seulement loin d'étre
amusant, mais conduit souvent a faire des errewrs. || serait donc
utile de pouvair les echanger directement entre machines ou de les
conserver sur un ordinateur.

Mous allons a présent etudier tout cela. ..

I) les cartes mémoire (HP48sx)
Elles sont de deux types: ROM ou RAM.
a) Les HOMs.

Les ROMs sont des memoires que l'on ne peut que lire (Read
Only Memaory): les informations qu'elles contiennent ne peuvent
étre modifises.

En fait, il existe quatre types de ROMs:

« Les ROMs pures, [comme celles contenues dans la
HP48);

« Les PROMs ou ROMs programmables;

+ Les EPROMs qui sont des PROM effagables par rayons
ultra-violets;

+ Les EEPROMs qui sont des PROM effagables
electriquement.
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Ce type de carte le plus souvent vendu préprogrammee. La
carte HP-SOLVE est une carte de ce type. Moyennant l'achat d'un
programmeur adequat, on peut en réaliser soi-méme (de type
EPROM ou EEPROM). Cependant cette technique est colteuse . ..

2) Les HAMSs

Les RAMs sont des memoires que l'on peut modifier. Les RAMS
existantes pour la HP48 sont de 32 ou 128Ko. Sur ces RAMs,
existe un petit sélecteur permettant de les protéger contre ['écriture
(donc de les transformer en ROMs). Elles peuvent étre utilisées de
deux manieres differentes:

« Comme une extension de votre mémeire interne grace a
la commande MERGE;

+ Comme une disquette en mode BRCKLP.

Il faut faire deux remarques importantes:

« Une carte en mode MERGE ne doit pas etre protegee
contre ['acriture;

* LUne carte en mode BRCKUP protégee contre |'écriture par
son sélecteur n'est pas affectee par un ‘'memory kost';

« Si une carte se trouve dans l'un des ports, qu'elle n'est
pas "mergee" et qu'aucune donnee n'y est encore
stockée, vous obtiendrez le message "Invalid Card
Data" a l'allumage, car la carte n'est pas encore
configurée.

Four mettre une carte en mode MERGE, eteignez la machine,
insérez la carte dans l'un des deux ports a votre guise, alumez
(ON), puis tapez | MERGE ou £ MERGE selon si wous avez place la
carte dans le premier port (celui le plus au fond) ou dans le port 2.
A present faites MEN, vous verrez que votre memoire disponible a
considerablement augmente.

Pour mettre une carte en mode BRACKUF, insérez la carte dans un
port, et stockez-y vos données directement. Les noms des objets
d'un port ne sont pas de la forme 'nom' mais des objets “taggués”
de la forme #xinom oU x est le numeéro du port (0, 1 ou 2). Lors de ce
stockage, l'ecriture doit &tre permise. En fait, nous vous conseillons
de foujours laisser vos cartes "backup” en mode ecriture interdite,
sauf lorsque vous devez faire des sauvegardes.

Far exemple, si la carte est dans le port 2, "hello” . 2:BONJOLUR
STO stockera la chaine "helle” de nom BONJOUR dans le port 2.

Page 52 Sauver el echanget des donnges

Vovage au ceatre de la HP48 s/s5x - Versioa 3.02
Fichiers PDF disponibless sur http://www.courbis. com
Fedistrilbutica/mirroring strictement iaterdits



i) HP48 <-> ordinateur, la RS232c

Hewlett-Packard commercialise un cable pour relier votre HP48
a un ordinateur Macintosh ou compatible PC. Un logiciel de
transmission est fourni avec le cable, ce qui vous permet de
recuperer sur votre disque dur ou sur une disquette, les donnees
de votre HP48. Ce logiciel s'appelle KERMIT.

Pour l'utiliser, il faut le lancer sur votre ordinateur. Vous pouvez
alors:

« Transmettre des données de la HP48 vers l'ordinateur.
Pour cela, il faut taper:
- surla HP48:
'mom_de_la_variable_a_enuower' SEND
- surlordinateur: RECEIVE.

« Transmettre des donneées de l'ardinateur vers la HF45:
- surla HP48 lancer RECEIVE (menu [/O);

- sur l'ordinateur:
SEMND nom_du_fichier_a_transmettre

Toutefois, pour tout echange, il faut s'assurer que les parametres
de transmission sont les bons. || faut verifier que les parametres ont
des wvaleurs correspondantes. Mous wous proposons une
configuration:

« Sur la HP48, placez-vous dans le menu /O et lancez
SETUP. Grace aux différentes touches de menu,
amenez |'affichage a:

10 setup menu

IR<uwires wire
RSCII<binargs: ascii
bauds S9nEA
parity: none M

checksum type: 3
translate code: 1

« Sur l'ordinateur, il convient de s'assurer que les
réeglages correspondent bien aux précedents.. En
particulier, sur |IEM PC et compatibles, il faut taper les
commandes suivantes (aprés chaque lancement de
Kermit et avant la premigre transmission):

SET BAUD 94600

SET PORT 1
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lll) Communication par Infra Rouge

Deux HP48 peuvent s'echanger des données sans fil a une
distance inférieure a 5 cm. Pour se faire, les deux machines
doivent posseder le méme SETUP. Par exemple:

I-0 setup menu
IR uire: IE
RSCII- binary: ascii
bauds SLEA
paritys: none A
checsum types 3
translate code: 1

Motez en particulier que le mode de transmission doit &tre IR
(infrarouge) et non plus wire (par cable) comme pour la liaison
avec un ordinateur.

Flacez les deux machines face a face, les petites fleches (au
dessus du second 't' de "Hewlett-Packard") en vis-a-vis, faites
'nmom_de_la_variable_&_transmettre' SEND sur la machine
emettrice, et EECEIVE sur l'autre. La donnée transmise sera stockee
dans le repertoire courant.

Si le nom existe deja, elle sera stockee sous un nouveau nom,
de la forme nom_précédent.l (puis nom_précédent.Z et ainsi de suite
a chaque transfert du méme nom), a moins que le flag -36 ne soit
mis a un (par 36 5F pour le mettre a un, =36 CF pour le remettre a
0), dans ce dernier cas, l'ancienne variable sera alors ecrasee par
la nouvelle.

ATTENTION: Siles piles sont trop faibles, les transmissions ne
fonctionnent pas.
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Les autres points
forts de la HP48

La HP48 est avant tout une calculatrice scientifique dont nous
allons voir un apergu des capacités. Le but de ce chapitre n'stant
pas dexpliciter les fonctions, mais de vous en faire connaitre
l'existence (de maniére a ce que vous sachiez aller les chercher
dans les manuels fournis avec la machine), elles ne seront pas
detaillees. ..

1) Calcul symbolique

La HP48 permet d'effectuer du calcul "symbolique". Ce terme
etrange, signifie qu'elle n'est pas limitée a la manipulation de
valeurs approchees, mais qu'elle peut effectuer directement des
operations mathematiques complexes sur des expressions
litterales... Parmi les manipulations possibles, nous pouvons citer:

« La dérwation: pour obtenir la derivee d'une expression
par rapport a une variable, il suffit de faire:

'ewpression' 'wvariable' a

Par exemple:; "SINGEY«H' 'H' & donne 'COSCE)I-K-
SINCHIAR™E!

Attertion: si une valeur est stockeée dans la variable ' &'
du menu courant ou de un de ses péres, l'expression
sera evaluge et nous obtiendrions une valeur approchés
de ladérivée. Dans ce cas, il faut donc la supprimer {' &'
PURGE) ou utiliser une autre variable dans I'expression
algebrique.

* Dewveloppement limite: 'expression' 'war' n TAYLR

OU 'expression' est la formule algébrique dont on veut
l2 developpement limite, 'var' est la variable par rapport
a laquelle on le veut et n, l'ordre du développement.

Exemple: 'SINCRY' "K' 5 TRYLR donne:
I Rl Rt P e el
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Remarque: TRYLR se trouve dans le menu ALGEERA
(accessible par [ 6] [9]1).

« Resolution d'equation, recherche d'extrema, calcul de la
valeur d'une fonction en un point grace aux fonctions du
menu SOLVE ([ ©] [7]).

II) Calcul nhumérique

La HP48 posséde de nombreuses fonctions de calcul
numerique (dont la liste serait trop longue a evoquer).

La plupart de ces fonctions se trouvent dans le menu MTH et
sont classees en six categories: travail sur des parties de nombres
(partie entiere, fractionnelle...), probabilites, calcul hyperbolique,
calcul matriciel, calcul wvectoriel, calcul entier {en bases
particulieres ).

De plus, des fonctions statistiques sant accessibles (menu 5TAT,
[&] [5]).

La HP4& utilise jusqu'a 12 chiffres significatifs pour vous rendre
un reésultat le plus précis possible (et jusqu'a 15 pour les calculs
internes ).

Sice résultat obtenu doit &tre exprime sous forme de fraction, la
fonction #8 ([ &1 [EVAL]) vous permet d'obtenir la fraction la plus
proche du reéel donne.

Ill) Graphisme

Le menu PLOT ([ ] [81) vous presente toutes les fonctions
nécessaires au trace de courbes de toutes sortes (classique,
conique, polaire, paramatrique... ).

A noter que le graphique courant peut &tre visualisé et edité par
simple appui sur [GRAPH] {[®] [GRAPHI). On peut alors deplacer le
curseur grace aux quatre fleches, placer les coordonnées dans la
pile en appuyant sur [ENTER] et revenir en mode normal par simple
pression sur la touche [ON]. De nombreuses fonctions (zoom,
deplacement de blocs, allumage ou extinction de points, trace de
lignes, de cercles, marquage de points...) sont aussi disponibles a
travers les six touches du menu.
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