Les objets

La HP48 gere des entites appelées "objets". |l en existe 28 dont
17 ne sont indirectement accessibles a l'utilisateur (ceux indiques
par une éetoile), voire fotalement innacessible en standard
lindiques par deux etoiles).

lls commencent tous par un prologue de 5 quartets qui indique
leur nature. Voici les objets avec leur prologue et leur type
(rermvoye par la fonction TYPE]:

Prologue Objet Type
02911 System Binary gt 20
02933 Real 0
N2955 Long Real (**) 21
02977 Complex 1
02930 Long Complex ("] 22
n29BF Character ** 24
D29ES Array 3/4
DZADA Linked Array (**) 23
D2A2C String 2
D2A4E Binary Integer 10
D2AT74 List 5
D2A96 Directory 15
D2AEBS Algebraic =)
D2ADA Linit 13
D2AFC Tagged 12
D2B1E Graphic 11
D2B40 Library (" 16
N2BEZ Backup ™) 17
nZ2Bsa Library Data (") 26
DZBAA Resened 1 (** 27
D2BCC Reserved 2 (** 27
NZBEE Resernved 3 (**) 27
D2C10 Resernved 4 (**] 27
0203D Frogram 8
02DCC Code (" 25
D2E48 Global Name E
N2E&D Local Mame ™) 7
02E92 XLIB name By 14
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Chacun de ces 28 objets posséde une structure bien précise
que nous allons etudier en detail. Chacun des objets sera présents
sous forme condensee par un tableau dont les difféerents élements
seront explicités dans le texte.

Lors de la lecture, il faut garder a l'esprit le fait que le
microprocesseur Saturn "retourne” les valeurs lues et que de ce fait
les differentes valeurs sont écrites a l'envers en memeoire et en
particulier les prologues (ainsi le prologue 02911 sera en fait ecrit
11920 dans la mémoire de la HP48).

Remarque: la représentation mémeoire est indépendante du
mode d'affichage (binaire/octal/décimal'hex adecimal. ..

I) System Binary

(g Prologue (02911) 5 quartets
{@+5h Contenu 5 quartets
@+Ah

Le "system binary" est un entier court (5 quartets) qui est utilise
par la HP48 de maniere interne.

Il apparait a l'écran sous |la forme <XXb= ol XXXXX est e

contenu et b la base courante. || peut en particulier servir au
passage de parametres entre deux programmes independants.

Exemples:
« 1192000000 est le system binary <00000h=;
« 1192054321 est le system binary <12345h=;

Exercices:

B-4-1: Que représente 1192012345 7
B-4-2: Coder le system binary <ABCDEh:=;

B-4-3: Méme question pour le system binary <123d=.
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I1) Real

(@ Frologue (02933) 5 quartets
@+5h Exposant 3 quartets
@+8h Mantisse 12 quartets
@+14h Signe 1 quartet
@+15h

Il s'agit du réel usuel auquel I'utilisateur a accés. Pour le coder,
on le sépare en trois partie: son signe, sa mantisse, nombre
compris entre 1 {inclus) et 10 (exclus), et son exposant c'est-a-dire
la puissance de 10 par laquelle il faut multiplier la mantisse pour

re-obtenir le reel: Reel = Signe * Mantisse * ipExposant

En représentation interne ces trois elements sont codes de la
maniere suivante:

* 5Si l'exposant est negatif, on le remplace par "1000 -
exposant” afin d'obtenir un nombre positit (de ce fait les
exposants de la HP48 sont compris entre -4939 =t 4499,
puisque la machine doit distinguer les exposants positits
negatifs). Ce nombre (compris entre 0 et 993) est stocke
en Decimal Code Binaire sur 3 quartets;

« La mantisse, rendue entiére par multiplication par 1017
est stockée en Decimal Code Binaire sur 12 quartets;

* Le signe est code sur 1 quartet par 0=+ et9="-"

Exemples

12345 6789 est code 33920400000987E543210

-3.14159265359E-2 est code 339208999535629514139

Exercices

B-4-4: Coder le reel 12.

B-4-5: Que représente 332204000000000543779 7
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lll) Long Real

@
@+5h
@+Ah
@+19h
@+1Ah

Frologue (02955)

Exposant

Mantizse

Signe

3 quartets
3 quartets
15 quartets

1 quartet

Cet objet est utilisé de manigre interne par la HP48 pour
effectuer des cakuls en grande précision. Le principe de codage
est le méme que pour l2 réel simple, l'exposant ayant une valeur
comprise entre -49999 et +49999, ot |a mantisse ayant 15 chiffres

significatifs.

Exemples

55920000009738535623514130 represente le réel bong:
3,1415926535897 (7).

Le reel -123E45E78 est représente (de maniere étendue) par:

55920876540000000000003219

Exercices
B-4-6:

Comment la HP48 coderait elle

1234567890123456 7

le

reel long

B-4-7. Que represente 559205893990000000000000019 7

Page 124 Les objeis

Vovage au ceatre de la HP4B s/5x

- Version 3.02

Fichiers PDF disponibless sur http://www.courbis. com
Fedistrilbutica/mirroring strictement iaterdits



IV) Complex

(@ Frologue (02977) 5 quartets
@+5h Exposant 1 Partie 3 quartets
@+8h Mantisse 1 Reelle 12 quartets
{@+14h Signe 1 1 quartet
@+15h Exposant 2 Partie 3 quartets
@+18h Mantisse 2 Imaginaire 12 quartets
@+24h Signe 2 1 quartet
@+25h

C'est lobjet classique auquel l'utilisateur a accés. Sa structure
est simple: aprés les 5 quartets du prolbogue, an trouve deux reels
prives de leur prologue, le premier constituant la partie reelle du
complexe, le second sa partie imaginaire.

Exemple
Le complexe (123456789012,2103587654321) est code:

77920 110 210287654321 0 110 123456789012 0

Exercices

B-4-8: Coder |2 complexe (1.2).
B-4-2: Quel est le complexe suivant 7

T7Y92010000000000003321000000000000330
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V) Long Complex

(@ Frologue (02930) 5 quartets
@+5h Exposant 1 Partie 5 quartets
@+Ah Mantisse 1 Reele 15 quartets
@+19h Signe 1 1 quartet
@+1Ah Exposant 2 Partie 5 quartets
@+1Fh Mantisse 2 Imaginaire 15 quartets
@+2Eh Signe 2 1 quartet
@+2Fh

Le complexe long posséde une structure similaire au com plexe,
les deux réels de ce dernier ayant fait place a deux réels longs.

Exemple

Le complexe lang (123456789012345 543210987654321) est
codé:

D9920 11000 54321 0987654321 0 11000 123456783012345 0

Exercices

B-4-10: Coder le complexe etendu (0,0).
B-4-11: Que representent les codes ci-dessous 7

D992000000543210987654321211000123456758390123459
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VI) Character

(@ FPrologue (D29BF) 5 quartets
{@+5h Caractere 2 quartets
@+7h

Il s'agit d'un nombre compris entre D et 255 (00h et FFH), ce qui
correspond au domaine de valeur des codes ASCIl etendus
(codage des caractéres).

Exemple
FE92014 est le caractére 'A' ('A' est de code ASCI 41h).

Exercices

B-4-12: Coder le caractére 'C' (de code ASCI 43h).

B-4-13: Que représente FB32044 ?

Les objetz Page 127

Vovage au ceatre de la HP48 s/5x - Version 3.02
Fichiers PDF disponibless sur http://www.courbis. com
Fedistrilbutica/mirroring strictement iaterdits



Vil) Array

(@ Fralogue (D29E8) 5 quartets
@+5h Longueur totale hors-prologue |t 5 quartets
@+Ah Type des objets (de kngueur Ig) 5 quartets
@+Fh MNombre d de dimensions 5 quartets
@+ 14h Dimension 1 (dq) 5 quartets
@+d*5+14h| Dimension d (dd) 5 quartets
@+d*5+13h| Contenu objet 1 lo quartets

Contenu objet dz+1 lo quartets
@+lt-lb+5h | Contenu objet d1*..."dd lo quartets
@+l+5h

L'objet array est utilise pour stocker vecteurs et matrices. En fait,
son usage peut etre generalise.

En effet, juste aprés la longueur totale hors-prologue de l'objet
en question, on trouve une indication sur le type d'objets contenus.

Ce type (code sur 5 quartets) correspond au prologue des objets
contenus (la matrice est donc forcement homogene, c'est a dire
qu'elle ne contient que des objets de méme type).

Seconde géenéeralisation: le nombre de dimensions.
Habituellement 1 ou 2 (1 pour les vecteurs, 2 pour les matrices), on
peut l'etendre a vobonte...

Viennent ensuite des indications sur les dimensions (pour une
matrice, ce seront les nombres de lignes et de colonnes).
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