MASTER

MASTER wous permettra de jouer au jeu bien connu du Master-
Mind.

Il permet de jousr a chercher des combinaisons des chiffres "D" a
"2". La kengueur du code a trouver est quelcongque. Pour la regler
lce qu'il est necessaire de faire la premiere fois), il sutfit de taper le

nombre desire et de lancer le programme 'STOL' (qui initialisera
le jeu).

Pour les parties suivantes, il suffira dinitialiser le jeu en
executant le programme 'INIT'.

Pour jouer, il faut alors proposer une combinaison sous forme de
chaine de caractéres contenant les chiffres proposés et de lancer

le programme 'MASTER"'.

Le programme affichera alors le nombre de chiffres exacts
(places et trouves).

Par exemple, si la longueur du code est 4, que la solution est
8548 albors tapern:

"BB34" MASTER

provoquera |'affichage de:

Coup No =
RE34

Flacés= 1
Trouwés= £

Puisque |le premier "8" est a sa place, que le second et le "4" font
partie du code mais ne sont pas a lewr place. ..
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A vous de jouer... aprés avoir entré les programmes qui suivent !

STOL (# CFE28h)

&

Oup
IF

TYFE B ==
THEN

'L' 5TO INIT
ELSE

514 DOERR
END

INIT (# 49F5h)
&«
B 'CO" 5TOO1 L
START
RAND 168 = IP
NERT
L +LIST '50L' 57O

MASTER (# Z2807ha
&
oup
IF
TYPE 2 == DUP
THEN
OROP DUP SIZE L ==
END
IF
THEN
CLLED DUFP 3 DISP STL PROG 7 FREEZE
ELSE
214 DOERR
END
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PROG (# DOFP3h)

&

B A
+ PR CP CT
&
1 'CO" STO+ "Coup No " CO + 1 DISP S0L PR 1 L
FOR ®
DUP ¥ GET 3 PICK K GET
IF
THEN
w -2 PUT SKWAP X -1 PUT SWAP 1 CP + 'CP' 5TO
END
MEKT
'PE' ST0 "Placés= " CP + 5 DISP 1L
FOR ®
DUP ¥ GET DUP
IF
-1 >
THEN
1 L
FOR Y
PR % DUPE GET 4 PICK
IF
THEN
-2 PUT\™RY 5TO0 1 CT + 'CT" 5TO ¢ 'Y
5TO
ELSE
ODROPE
END
MEXKT
END
OROP
MEKT
OROP "Trouwéss= “ LT + & DISP
¥
*
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STL C# 4DBCh

&
*+ 5
{ ¥ 15 5IZF
FOR &
5 ® A SUB 5TR+ +
NERT
k-l
¥
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ANAG

Ce programme prend une chaine de caractéres en argument, et
affiche fous les anagrammes possibles...

Par exemple:
"ABC" ANAG

provoquera l'affichage successif des chaines de caracteres:

IIHEI:II IIHI:EII IIBHI:II IIBI:HII III:HEII IIEBHII

Voici les ditférents programmes a entrer:

PRANAG C# AGSON)
&
IF
B @ >
THEN
-1 'B' STO+ PRDEPTH DUP B -
FOR X
K ROLL PRANAG ¥ ROLLD -1
STEP
I 'B' 5TO+
ELSE
PROEPTH DUPN PROEPTH 2 ~ 1 - 1
STRRT
+ -1
STEP
4 DISP
END
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PRDEPTH C# ERFFh2

&

DEFTH C -

ANRG (# 1FBZh)

&
+ R
CLLED A SIZE 'B' 5TO DEPTH 'C' 5TON 1 B
FOR &
A ® OUP SUE
NERT
PRANAG PROEPTH DROPN { B C } PURGE
&
-
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CARRE

Le but de ce jeu est de reconstituer le "carré magique”, c'est a

dire la figure suivants:

Pour reussir cette tache, le joueur peut appuyer sur les
differertes cases (par l'intermadiaire des chiffres "1" a "2"). En effet,
l'appui sur une des cases inverse sa couleur... ansi que celle de
certaines des cases voisines !

Pour jouer, il suffit de rentrer les différents programmes et de
lancer 'CARREM' ...

KEYS (# Z2CEGh)
{ B2 B3 B4 72 73 74 B6Z &3 6% }

MESS (# RP3Ch)
"CALCUL EN COURS..."

T (# 643%h)

{

{12451} {123Y{2356}{14%¢7)
{245684 369214457288 {7B91}
{36 B9}

¥

M (# EEZh)

{ i ?Bg 'i‘" i 456 'i‘" il 123 +II }
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CALC C# E36AR)
&
"Press a key..." 1 DISP T 1
oo
DROF KEYS
0o
UWTIL
KEY
EWD
UMTIL
FPOS OUP
END
1868 .A5 BEEP MESS 1 DISP GET DUP 1 DUP ROT SIZE
START
GETI 1 - DUP 3 MOD 1 +
WHILE
DUfp 3 »
REFERT
3_
EWD
SWAP 3 « IP 1 + SWAP 2 +LIST CAR SWAP DUPE GET
WOT PUT 'CARE' STO
MEKT
OROPE

S0L C# CB38h)
(L 1 &W4*'1]

[, L8%1 ]
£9% 1 11
CAR C# CBEBh)

(L 1111
[ 1811
[ 111 11
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WISU (# ES38h)
4
oo
CAR £ 111313
FOR ®
nn 1 3
STRRT
3 ROLLD GETI 95 # 32 + CHR 4 ROLL SKWAP +
NEKT
M ® GET SWAP + 142 CHR + 3 ROLLD
NERT
ODROFPE 2 %
FOR ®
# 1 + DISP
NERT
CALC
UNTIL
CAR 50L
END
" Bravo..." 1 DISP 1 3
STHART
1668 .2 BEEP
NEXKT

CARREN (# Z0CEh)
&
CLLCD MESS 1 DTSP B RDZ CAR
oo
{11 W3
START
RAND .5 > PUTI
MERT
OROF DUP
UNTIL
0L #
END
'CAR' STO VISU
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PR40

Ce programme permet d'imprimer des chaines de caractéres sur
l'imprimante HP82240A en 40 caractéres par ligne au lieu de 24.

La chaine donnée en entrée peut comporter des retours-chariot
(d), les lignes de plus de 40 caracteres sont scindees (comme le

fait la fonction PR1)

Le principe du programme est simple: il prend la chaine donnge

et la découpe:
« Par tranches delimitées par des retours-chariot ;

* Puis en morceaux d'au plus 40 caractéres.

Chacun des morceaux obtenus est transforme en objet
graphique du texte ecrit dans la petite police {(par 1 +GROE) et
imprime grace a la fonction PR1. De ce fait les lettres minuscules

sont transformees en majuscules.

Ce programme est particuligrement utile pour imprimer les

listings obtenus avec le désassembleur.

PR4B (4 PB35h)
& II'JII - 5
&
WHILE 5 SIZE
REPEAT 5 DUP "A" POS DUPEZ 1 + OVER SIZE SUB
STO 1 SWAP 1 - 5UB + T

&
WHILE T SIZE
REPEAT T 1 48 SUB 1 =GROB PR1 DROP T 41
OVER SIZE SUB 'T' 5TO
END
&
END

I5I
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DSP

Ces deux programmes permettent d'utiliser I'écran de la HP 48
en mode 33 colonnes.

De plus, I'affichage défile, ligne par ligne, afin de permettre une
vision globale d'un texte en train de s'afficher.

Les deux programmes réalisent les fonctions suivantes:

« INITSCE efface I'dcran et intialise la méemoire d'écran
utilisée pour realiser le defilement ;

« D5F qui affiche le message ligne par ligne en decalant
vers le haut les textes deja affiches.

Pour aobtenir un texte en petits caractéres, on utilise la fonction
*GROE en petite police.

On crée un objet graphique pour chacune des lignes a afficher
et on les conserve dans la variable SCREEN sous forme de liste.

On les gjoute (par OR sur un GROE blanc) puis on affiche le résultat
grace a +LCO.

Il peut &tre utillise avec le programme DESRSS (programme de
désassemblage automatique) pour la visualisation du listing des
programmes assembleurs décodeés (au lieu de la classique
fonction OISP).

Pour ce faire, il suffit de remplacer "1 DISP" dans la fonction STOS
de DESASS par DSP et de rajouter INITSCR au début du programme
DESASS.
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INITSCR o#f 424h)

&

t ¥ 'SCREEEN' 5TO CLLCOD

O5P C# FERhI

&

IF
"J" OVER DUP SIZE DUP SUB OVER #
THEN
+
ELSE
DROP
END
+ THT
&
MHILE
TRT 1 OVER "J" POS. DUP
REPEAT
3 DUPN SWAP + OVER SIZE SUB 'TKT' STO0 1 -
SUB 1 +GROB_SCREEN + 1 9 SUB 'SCREEN' STO
# B3h # 4Bh BLANK 1 SCREEN SIZE DUP # 6h »
+ 0
&
FOR ¥
# Bh O # 6h ¥ * - 2 +LIST SCREEN X GET GOR
NEXT
kY
sLCO
END
3 DROPN
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