
PEEK ET POKE POUR LE HP-28 

Après le PEEK de Wlodek Mier-Jedrzejowicz publié 
dans JPC 47 qui ne permettait que peu de facilités, il 
devenait nécessaire de créer un P E E K  plus facile à 
utiliser. Grâce aux découvertes réalisées sur la 
structure des objets dans le HP-28C (voir l'article 
précédent) il est devenu possible de créer un PEEK 

fiable et commode. 



753i eztrer 12 progsatilme, entrez d'abord ASç et -LEX, 

4 ce n'est pas déJà fait. Elsrnite, entrez sous la forme 
ci9üi?.v chaine hexaûécima'le !es nombres contenus 
dans ia colonne Cade du listing, en une seule ligne, 
sans espace, puis eséculez A S S  et -LEX (voir article 
prbcéclent et JPC 50 page 8). S!ockez le résultat dans 
l ~ ~ ~ ~ l .  Ce programme est alors pret à servir. 

Code Label Mnemonique Commentaires 

76C20 CON(5) #02C67 Début de programme 

5A3C1 CON(5) #1C3A5 V é r i f i e  l a  présence 

d ' a u  moins deux 

éléments sur La p i l e .  

07A2O CON(5) #02A70 . 
60000 CON(5) #O0006 . #O 

O CON(1) #O 

!IF543 CON(5) #345FB add i t ionne 2 e n t i e r s  

hexadécimaux on recrée 

un nouveau nombre hexa 

en mémoire. 

5F020 CON(5) #OZOF5 SWAP 

07A20 CON(5) #02A70 . 
60000 CON(5) #O0006 . #O 

O CON(1) #O 

~ ~ 5 4 3  cov(5) # 3 4 5 ~ a  + 

5F020 CON(5) #OZOF5 SW4P 

E4A20 CON(5) #02A4E "" amorce de La chaîne 

50COO CON(5) #O0005 q u i  cont iendra  Le 

r é s u l t a t  du PEEK 

FB920 LO CON(5) #029BF Byte 00 (sera  u t i l i s é  

0 O CON(2) #O0 pour c réer  un C H R )  

69C20 CON(5) #O2C96 Assembly code 

C6000 debl  CON(5) f i n l - d e b l  Longueur du code 

132 ADOEX R2 := D O  

102 R2.A 

133 AD 1 EX R3 := D l  

103 R3=A 

133 ADIEX 

17E DI=Dl+ 15 D l  = A adresse 

143 A=DATI A 

133 ADIEX 

179 Dl=DI+ 10 

143 A=DATI A 

132 ADOEX D O  = A du PEEK 

y + . . - . - - 
t ..- > , -  F T , c  : z5 je- \ :  - ,  

3 -7 , < L> -~ '\ :? ., .+, z ". , ~ .. -' i .i , - -  r??i ( g L  <,;ri - e  d -. 

4 c- ,',, n ~ i i  2, z fi g.:. 
i- 

75;-1 f i=Ct4;,:  '1 1 : d~-, tqt;a?;=* 

31C3 L,ZIEX $33 

ASA ,J.,=A;I: a , :o-t:el-,o G~~ 
- & -- 
5 i 95  , .. r ï c ~  s39 , q u a r t e t  - >  

9~ a IA;.~ cade-caractère 

'30 S t i Y E S  L I  7 : ' : l u  "2"  ::vxn., . , . . . ,  r .  

3170 LCHEX $07 

R 6 A  A = A + ~  B 

:L? L I 1  D A T 1 = A  B code d a n s  oc te t  

113 n.23 On r é c c p 2 ~ e  D i  

? 33 ADJEX 

I I ?  A=R2 On réccpàre 30 

132 ABOEX 

1 L2 A=DATO A 

164 DO=DO+ 5 . f i n  de rou t i ne  

8O8C PC=iA) 

FC630 f i n 1  CON(5) e036CF Cet te  r o u t i n e  prend une 

chaine + un B Y T E  dans 

La p i l e  e t  re tourne 

Chaîne + CHR (BYTE) 

69C20 CON(5) #02C96 Assembly code 
l 

E6000 deb2 CON(5) f in2-deb2 Longueur 

133 AD 1 EX Sauvegarde de D l  i 
103 R3=A dans R3 

133 A D I E X  1 
179 DI=DI+ 10 l 

143 A-DAI1 A 

133 ADIEX 

179 DI=DI+ 10 Dl=^  où es t  l ' ad resse  

i 
143 A=DATI A du PEEK 

i 
j 

133 ADIEX D l=  Adresse du PEEK 

170 Dl=Dl+ 1 On L' incrémente 

133 AD l E X  

1 
i 

141 DAT1.A A e t  on l ' é c r i t  1 
113 A=R3 

133 AD 1 EX 

174 Dl=DI+ 5 

143 A=DATI A 1 
133 AD 1 EX 1 
179 Dl=DI+ 10 D l=^  où es t  l a  Longueur 

143 4=DAT1 A A= longueur PEEK 1 l 
133 ADIEX 1 
1 CO DI=DI-  1 On décrémente Longueur 1 
133 AD 1 E X  

141 DATI=A A 
I 

8A8 ?A=O A Longueur n u l i e  - >  f i n i  I 
11 GOYES L21 I 

132 ADOEX On décrémente D O  pour 1 
340F000 LCHEX #000~O cont inuer  en LO 

'4 A=A-C A Lors du procha in  
. 
12; ADOEX A=DATO DO=DO+ 5 PC=(Aj 

1 
113 L 2 1  k=R3 

l 
! 
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L .i.,~ii cas,;:; $OZ-,;:; 

Tl,,-. ' -  ;;\,~,., u r ~ 5  CCN;5) i i r3-üeb5 
4 77 
,3: JD ' lEX  , a inç  !a p i i e  
P ~- 1 3 5  7 <J=,A 3 = $jaGr 
3 33 AC: ES - - i = # ien  
* , 
! 45 AzDAT1 A 4 = "r$sutbatlb 
7 TF; D ? = D ~ +  ? O  dev ient  

l i ?  3AT%=A A 3 = '"@su;t.at" 
* 
! i3 A = R 3  . 2 = Gien 
' 3 7  
1 - -  ,AD I EX 1 = " r i .çu i ta t "  
1 b? A-DATO A 

? 64 DO=DO+ 5 après l e  BROP2 

808C PC=(A) ? = EEr6sul.tati l  

A2120 f i n 3  CON(5) #O2128 DROF2 

09FZO cCN(5; #02F90 P in  de s t r u c t u r e  

Après le PEEK voici !e POKE : 

Syntaxe : 
Niveau 2 : adresse (entier binaire) 
Niveau 1 : chaîne contenant les codes. 

Exemple : #40078 l 1 F F F F F F F F l 1  POKE place 15 (#F en 
hexadécimal) dans les 8 quartets #40078, 
#40079, ..., #4007F. 

Entrée du programme : taper les nombres de la 
première colonne sous forme d'une chaîne, en une 
seule !igne, sans espace puis [ASSI et [+EX]. 

Code Label Mnemonique Commentaires 

76C20 

5A3C1 

69C20 

C9000 deb 

132 

103 

A F C  

102 

133 

101 

143 

133 

179 

143 

132 

Ili 

133 

143 

CON(5) #02C67 S t ruc tu re  programme 

CON(5) #?C3A5 2 éiéments dans i a  p i l e  

CON(5) #02C96 Assembly code 

CON(5) f i n - d e b  Longueur code 

ADOEX 

R3.A On sauve D O  

ABEX W 

R2.A On sauve B 

ADIEX 

91-A On sauve D ?  

ADIEX 

DI=Dl+ 5 

A=DATI A 

ACIEX 

Dl=Dl+ 10 

A=DATI A 

ADOEX 

A=R1 

ADIEX 

A=DATl A 

D I  po in te  sur #adresse 

dar.s l a  p i  t e  

DO-  A du FOKE 

? .= -, . .z , 
,. -. 
i ii; 

,.,- 
z-3 

q = 3 ; - "  . 
, ' l  1 ,* 

3~5[13.)< ibi;EX ,G:)?;; 

2 C fiSE.: ,$ 

174 5:=27- 5 

E l  ~1 6 z K - C  A 

6AF '?6=0 A 

13 SOYES IL3 

i 4B A = 2 A Ï 1  s 
3'103 LCHEX X30 

36R A-A-C B 

3290 LCtiER 1139 

FE A ? A ~ = c  e 
90 GOYES L2 

31 70 LCHEX #O7 

B6A A=A-C B 

2580 L2 DAiO=A ? 

160 DO=DO+ 1 

171 D?=DI+ 2 

3420000 LCHEX #O0002 

6ECF GCTO L! 

112 L i  P=R2 

A F C  ABEX G; 

113 A=R3 

132 ADOEX 

11 1 A=RI 

133 ADIEX 

142 A=DATO A 

164 DO=DO+ 5 

808C PC=(A) 

A2120 CON(5) #0212A 

09F20 CON(5) #02F90 

FCKE f i n i  ? 

code A S C I I  

- z d e O à F  

On f o i t  l e  FOKE 

. carac tère  sui\dant 

On récuwère E 

On récupère D O  

On récup i re  DI 

. f i n  de rou t i ne  

DROP2 

f i n  de s t r u c t u r e  

Remarque : le programme sauve les éléinents 
présents dans la pile avec la routine #1C3A5. Par la 
suite, un appel est fait a la routine #0212A qci est un 
DROPZ différent du standard, parce qu'il 11c 
sauvegarde pas dans LAST. Ainsi. la n~odification 
faite par PEEK dans la pile n'est pas répercutée dans 
LAST. 

Paul Gourbis (392) 
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