
7 sfi-ii~: : 012 un message d 'e ;se~f  Bad 

Argumeni lyre, Too Few A r g u m e n t s j 0 2 T a a  Few Nemory. 

- 
- : > P i r  ic programme A S ,  

- EnLler les codcs sous for:nc d'üne ch'iîne de 
c.iractèrcs. en une scule ligne, sans espace. La stockcr 
clans s, 
- Rappelcr S. exéciiter ASS e t  stocker le résultdt d a n s  

SC, dans ic menu HOME, 

- Rappeler s et faire #DO000 SC SIZE 2 * - SYSEVAL. 

Le résultat ( d e u x  System Objects) sera stocké dans 
ASSEMBLEUR,  dans ie menu de votre choix ... ASS, s et SC 

peu\,ent être alors détruits. 

Lc programme en RPL : 

<< - LM 

<< HEX " "  1 LM SIZE 

FOR X 

"#" LM X DUP2 1 + DUP SUB 3 ROLLD 

DUP SUB + + STR- B-R C H R  + 2 
STEP 

Le programme ASSEMBLEUR 

CON(5) #02C67 

CON(5) #OC36A Mise  à j o u r  de STACKSIZE 

CON(5) #02C96 Assembly code 

debut  CON:5) ( f i n ) - ( d e b u t )  

GOSBVL #O5081 Sauvegarde DO D l  B D 

DO=(5) #C015F 

C=O A 

DATO=C A Crnd number=OOOOO 

D0=(5) #COOF9 

A=DATO A A(A) = STACKSIZE 

LC(5) 10 

?A>=c A Y - a - t ' i i  assez d ' o b j e t s  ? 

GOYES OK1 

E R R l  LCHEX 00201 Too Few Argument 

E R R  A=C A 

GOSBVL #O5058 Récupéra t ion  DO D l  B D 

GGVLNG #0396A E r r e u r  

OK1 DO=(5) #CO116 

p, ?; !.: 

2 - 3 : :  r ;,,~,.;c=?!-?; i$,:2,-,';~i! ~e ;= 
--r>n-û G. - - ,  . , p, l , ???- ,~mci>L , A ,  .. , ,a ,:;j ' 5  

c-:z*S "' A i  2: , ,3,s: 

- - . , -  L.-;-, XS 

G i j N C  i? 

q = t c ,~ x, ,- ,- .' '> , 
,%, \J: ,*' 'J!r3 

i3Apù.f.: i 5  

i l  D I - A  D l  = "Objet a ü  - i v e a u  5 
A=34T1 A ACA) = pr3Logtie 

LCHEX C4AhE 

?A-C k E s t - c e  une c k a î n e  7 

GOYEÇ OK2  

LCHEX 08202 Bad Argument Type 

GOTO ERR 

@Ki: ST.0 75 Premier  essa i  

û I = D ? *  5 

A=DATl A A!A) = Longueur chaîne 

LC(5) 5 

?A=C P. Chaîne v i d e  ? 

GOYES ERRl 

A=A-C A 

ASRB A(A) = Nb codes dans La chaîne 

RO=A 

GOSBVL #O5058 Récupéra t ion  DO D l  B e t  D 

12 C=RO C(A) = p l a c e  à r é s e r v e r  

GOSBVL #053AE 

GONC OK3 R é s e r v a t i o n  r é u s s i e  : OK3 

GOSBVL #050B8 R é c u p é r a t i o n  DO D l  B D 

?ST=O A p r e m i e r  essa i  ? 

GOYES RETRY o u i  : on recommence 

GOLNG #0393E Too Few Memory 

RETRY GOSBVL #04A94 Garbage C o L l e c t o r  

ST-1 15 Second essa i  

GOTO 12 

OK3 CDOEX Sauvegarde de DO q u i  c o n t i e n t  

Rl=C L ' a d r e s s e  de i a  p l a c e  réservée  

GOSBVL #050B8 

C=R1 

DO=C 

A=RO 

B=A A 

B=B-1 A B=nb. q u a r t e t s  a coder -1  

A=DATl A 

DI=A 

DI=Dl+ 10 D l  = A con tenu  de La chaîne 

13 A=DATI B L e c t u r e  1 c a r a c t è r e  

LCASC ' O r  Convers ion  ASCII en hexa 

A=A-C B 

LCHEX 09 

?A<=C B 

GOYES L4 

LCHEX O7 

A=A-C B 

14 DATO-A 1 E c r i t u r e  q u a r t e t  

DO=DO+ 1 Q u a r t e t  s u i v a n t  

D I=D l+  2 

B=B-1 A 



GOEIC L.3 S i  pas f i n i  on continue 

GOSBVL # 0 5 0 B 8  Récupération DO D l  B D 

A=R1 

DAT1=A  A R é s .  à l a  pLace de La chaîne 

A=OATO A Fin de rout ine 

DO-DO+ 5 

PC=(A)  

f i n  CON(5 )  # 0 2 F 9 0 .  Fin de s t ructure 

Et voici les 'codes hexadécimaux du programri-ie à 
scntrer o 

Pour bien comprendre le fonctionnement de ce 
programme, reportez vous à JPC 51. 

Attention : Ne jamais assembler dc codes fantaisistes 
ou trop longs (par exemple : E4A205000000 au lieu 
de E4A2050000) sous peine de problènies avec STO ... 
Dans ce cas, faire un arrêt système. 

A bientôt pour PEEK et POKE sur HP-28s ... 

Paul Courbis (392) 
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