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Le 3ut de cet article est d'expiiqnrr, ou -Putôt de 
tenter d'expliquer, la maaière de programmer en 
assembleur le HP-28C (c'est à dire en langage 
machine). Pour cela, une bonne connaissance de la 
structure interne de la machine est nécessaire et la 
première partie de cet article est consacrée à cela. 

Tout d'abord, le microprocesseur du HP-28C est 
quasiment le même que celui du HP-71, ce qui 
permet de connaître les codes des différentes 
instructions du processeur. Il faut cependant savoir 
qü'iine instruction nouvelle vient compléter celles 
présentes sur le HP-71 : 

PC=(A) de code 808C. Cette instruction lit un groupe 
de 5 quartets situé à l'adresse contenue dans A et 
charge ces 5 quartets (c'est à dire une adresse) dans 
PC (Program Counter). 

L'instruction RPL qui a permis l'accès à la 
programmation en assembleur est bien entendu 
SYSEVAL dont le rôle est exactement le même que 
P C = ( A )  : SYSEVAL prend l'entier binaire au niveau 1 de 
la pile, le tronque pour n'en garder que 5 quartets ; lit 
5 quartets à cette adresse et les place dans le registre 
PC. 
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Le contenu de la mémoire est constitué de 3 tyyes de 
groupes de quartets : 

- ceux concernant l'écran ou le timer qui sent des 
zones mémoire d'entrée j sortie, quartets d'un type 
particulier, 
- des données : suites de quartets représentant 
quelque chose. Par exemple, la valeur de correcrio~l 
de la routine d'horloge, 
- des routines en langage machine, 
- des objets RPL (comme ceux que l'utilisateur crée). 
Il est à noter que ce genre de groiipe de quartets se 
rencontre aussi dans la Rom ; en particulier, les 
instructions RPL sont des objets au même titre que 
ceux créés par l'utilisateur. 

LES OBJETS 

Pour bien comprendre le fonctionnement du HP-26C. 
il est nécessaire de bien connaître les différents t)pes 
d'objets. Ils sont au nombre de 19 dont 9 peuvent être 
créés directement par l'utilisateur. 

Ils commencent mus par un groupe de 5 qiiartets, le 
prologue qui indique leur type et, éventuellement, par 
des renseignements siir leur longueur, dimension ... 

L-, J P Z  51 Page 10 






























	JPC_51_Le_tour_du_hp28-01.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-02.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-03.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-04.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-05.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-06.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-07.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-08.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-09.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-10.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-11.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-12.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-13.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-14.pdf
	JPC_51_Le_tour_du_hp28-15.pdf

